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Liste eigener Shortcuts

Registerkarte Andern Registerkarte Verwalten
GG - Verschieben DY - Dynamo
TE - Einzelnes Element stutzen/dehnen SY - Materialien

TQ - Mehrere Elemente stutzen/dehnen
AB - Messen: Zwischen zwei Referenzen messen
Registerkarte Architektur

AE - (Arbeitsebene) Anzeigen
VF - Verbinden; Geometrie verbinden



Kurzbefehle anpassen - Methode 1; iiber Menu Datei -> Optionen

Schneller geht es per Shortcut
,KS“ zu Konfiguration der Shortcuts...

)

KS - Tastaturkurzbefehle
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Kurzbefehle anpassen - Methode 2; liber Registerkarte Ansicht

-> Benutzeroberflache

Schneller geht es per Shortcut
,KS“ zu Konfiguration der Shortcuts...

)

KS - Tastaturkurzbefehle
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Tastaturkurzbefehle (K5)

Weist Werlzeugen Tastenfolgen zu.

Viele Revit-Werkzeuge weisen vordefinierte Tastalurbefehle
auf, Sie kinnen die meisten dieser Tastaturkurzbefiehle dndern
und eigene hinzufigen,
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Registerkarte ,,Andern”

Nur die wichtigsten Shortcuts sind hier beschriftet.
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Registerkarte ,Architektur*

Nur die wichtigsten Shortcuts sind hier beschriftet.
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Registerkarte ,,Beschriften
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Objektfang

Snapping mal schnell ausschalten, wenn
es gerade nervt:

SO

Beim prazisen Zeichnen auf jeden Fall
den ,Schnittpunkt” fangen:

Sl

Diese Shortcuts kann man sich gut
merken oder sie erraten.

Fur das schnelle, interaktive Umschalten
muss man die Tastatur benutzen.

0Objektfang

[ objektfang aus (50)
Objektfang - Bemaliungen

Der Objektfang wird beim Vergrifiern und Verkleinern von Ansichten angepasst.
Es wird der gréfite Wert verwendet, der weniger als 2 mm auf dem Bildschirm
darstellt,

Fangstufen Langenbemalung

|1m,'El.1m,'El.E|2m,'U,EIUSm,' |

Fangstufen Winkelbemaliung
|90,DD°,‘ 45,00%; 15,00°; 5,00°; 1,00%; |

Objektfang

Ly Endpunkte Schnittpunkte (s1)
Mittelpunkte (sM) [ Zentriert (sC)
[ Machste (5N) [~ Lotrecht (sP)
Arbeitsebe (5W) Tangenten (5T)
Quadranten (5Q) [~]Punkte (5X)

Alle markieren Keine markieren

Entfernte Ohjekte fangen (SR) Punktwolken fangen PC)

Temporére Uberschreibungen

Bei Verwendung eines interaktiven Werkzeugs kinnen Sie iber die in Klammern
angegebenen Tastaturkurzbefehle einen einmaligen Objektfangtyp festiegen.

Objektfang Oben aufgelistete Tastaturbefehle verwenden
Schiieffen (s2)
Uberschreibung ausschalten (ss)

Objektfangfunktionen durchgehen (TAB)
Horizontal und vertikal erzwingen (SHIFT)
_’Mitte zwischen 2 Punkten fangen (52)
Kraft, lotrecht {3D-Messung) (STRG)

Vorgaben wiederherstellen

Abbrechen Hilfe
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