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Lektion: Shortcuts

Stand: 06.10.2022

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell
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Liste eigener Shortcuts

Registerkarte Verwalten

DY – Dynamo
SY - Materialien

Registerkarte Ändern

GG – Verschieben
TE – Einzelnes Element stutzen/dehnen
TQ – Mehrere Elemente stutzen/dehnen
AB – Messen: Zwischen zwei Referenzen messen

Registerkarte Architektur

AE – (Arbeitsebene) Anzeigen
VF – Verbinden; Geometrie verbinden
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Kurzbefehle anpassen – Methode 1; über Menü Datei -> Optionen

Schneller geht es per Shortcut
„KS“ zu Konfiguration der Shortcuts...

;-) 

KS - Tastaturkurzbefehle
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Kurzbefehle anpassen – Methode 2; über Registerkarte Ansicht -> Benutzeroberfläche

Schneller geht es per Shortcut
„KS“ zu Konfiguration der Shortcuts...

;-) 

KS - Tastaturkurzbefehle
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Registerkarte „Ändern“

Nur die wichtigsten Shortcuts sind hier beschriftet.

Stand: 11.12.2022

MV

TE TQ

OF

PP

MA

„Properties“

AL
AA

CO
CC

GP

„Group“

PN

UP
„Pin“

„Unpin
“

„Make ...“

„Copy“

MM
RE

RO

TR

„Offset“

„Resize“

AR

„Array“„Align“

MM

„Mirror“

„Move“

„Rotate“

„Trim“

CS

„Create Similar“

Vorschlag für
eigenen Shortcut

Vorschlag für
eigenen Shortcut

GG
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Registerkarte „Architektur“

Nur die wichtigsten Shortcuts sind hier beschriftet.

Stand: 11.12.2022

AE

WA

DR

WN

CM

CL
SB

RM

„Component“

„Column“

„Door“ „Window“

„Room“

ML

GR

RP

„Grid“

„Reference Plane“

PK

„Pick ...“„Model Line“

LL
„Level“
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Registerkarte „Beschriften“

DI

„Dimension“

DL

„Detail Line“

TX

„Text“

TG

„Tag“

RT

„Room Tag“

BE

„BE“ - Bereich
Vorschlag für eigenen Shortcut
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Objektfang

Snapping mal schnell ausschalten, wenn 
es gerade nervt:

SO

Beim präzisen Zeichnen auf jeden Fall 
den „Schnittpunkt“ fangen:

SI

Diese Shortcuts kann man sich gut 
merken oder sie erraten.

Für das schnelle, interaktive Umschalten 
muss man die Tastatur benutzen.

SO„Snap Off“

SO„Snap Off“

SI„Snap  Intersection“

S2

„Snap between 2 Points“
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https://www.archland.uni-hannover.de/thome

Ende

https://www.archland.uni-hannover.de/thome

