Lektion:
Pixelbild hinterlegen

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell
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Bevor es losgeht...



Wir starten mit einem leeren Projekt

Als Vorlage nutzen wir die ,vereinfachte” Vorlage
(BIM_Architektur_und_Ingenieurbau-Vereinfacht.rte)

Neues Projekt

Vorlagedatei

BIM Architektur und Ingenieurbau {(vereinfacht ~ | Durchsuchen...

Meu erstellen

(®) Projekt () Projektvorlage

Abbrechen Hilfe




Um welche Etage geht es?
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In der Siidansicht sieht man die entsprechenden Ebenen (

Vorbereitet sind die
,Ebenen -1“ bis ,Ebene 2"

Eine Frage:
“Wenn wir jetzt den 14. Stock unseres Gebaudes zeichnen mochten...
Was sind dann die nachsten Schritte?”

Projektbrowser - Projekt1
=110, Ansichten (nach Namen)
-+ Tragwerksplane
Grundrisse
Deckenpline
3D-Ansichten
Ansichten
Nerd
Ost
=
4] Legenden
--[E Bauteillisten/Mengen (Gliederung)
- ALLGEMEIN
ARCH
ING
KORPER
RAUME
4] SCHLUSSEL
= Plane (alle)
-3 Familien
+-[B] Gruppen
&= Revit-Verkndpfungen
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¥ Ebene 2 = +6,000

¥ Ebene 1 = +3,000

¥ Ebene 0 = +0,000

¥ Ebene-1 = -3,000



In der Siidansicht sieht man die entsprechenden Ebenen

Eine Frage:

“Wenn wir jetzt den 14. Stock unseres Gebaudes
zeichnen mochten... Was sind dann die nachsten Schritte?”

Antwort 1:
“Keine Besonderen. Wir zeichnen einfach
erst mal los in Ebene 0. “

Antwort 2:
“Wir erganzen die zusatzlichen Ebenen und
arbeiten dann in Ebene 14."

¥ Ebene 2 = +6,000

¥ Ebene 1 = +3,000

¥ Ebene 0 = +0,000

¥ Ebene-1 = -3,000



Quick and dirty....

Heute im Kurs wollen wir schnell starten,
deshalb sparen wir uns das
Erstellen der ganzen neuen Ebenen.

(Das Erstellen der tatsachlichen Ebenen ware
natlrlich eigentlich der richtige Ansatz.)
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Aber dennoch:



Aber dennoch:
Wir erzeugen (mindestens) eine

neue ANSICHT

durch Duplizieren.




Inhaltliche Einordnung

Wir zeichnen vorerst einen Grundriss einer Etage.

Auch wenn es jetzt noch um “eine einfache Zeichnung” geht,
mussen wir immer den Bezug zum “digitalen Gebaudemodell” mitdenken.

Wir werden uns um das Thema “Ebenen” noch ausfuhrlich kimmern.

Es ist wichtig, dass wir jetzt schon die Grundzuge dieses Konzepts begreifen.
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Als erstes: EBENE duplizieren

Ebene 0 wird “dupliziert”, um eine neue Darstellung mit und eine ohne Scan zu ermoglichen.

Projektbrowser - conti.rvt
-0, Ansichten (nach Namen)
[+ Tragwerkspléne

=} Grundrisse

- Ebene -1

[+ Deckenplane

[+ 3D-Ansichten

[+ Ansichten

i B Legenden

-7 Bauteillisten/Mengen (Gliederung)
-[E9 Plane (alle)

-2 Familien

- [@) Gruppen

-------- &5 Revit-Verkniipfungen

Projektbrowser - conti.rvt x
= 10, Ansichten (nach Namen)
# Tragwerksplane
Grundrisse
Ebene -1
q

LAGpL  Offnen

Ebene1  Plan offnen

Ebene2  SchlieBen
i Deckenpldn  Verweisende Ansichten suchen...
i 3D-Ansichte

Ansichtsvorlage anwenden...
+ - Ansichten

+ B Legenden

i [ Bauteillisten/ Ansicht duplizieren

+ ED Plane (alle) In unabhan
+ & Familien Abhs e
i [@] Gruppen Als Bild in Projekt speichern..
© Revit-VerknG e
In Zwischenablage kopieren
Umbenennen...

Alle Exemplare auswahlen
| Eigenschaften
Als neue Datei speichern.

Suchen...
Alle ausklappen

Alles zusammenklappen

Ansichtsvorlage aus Ansicht erstellen...

Duplizieren
Mit Detaillierung duplizieren
Als abhangige Ansicht duplizieren

Ansicht duplizieren

H Duplizieren

Projektbrowser - conti.rvt

10 Ansichten (nach Namen)
[+ Tragwerkspléne
=}~ Grundrisse

.......... Ebene 0

......... Ebene 0 mit Scan

---------- LAGEPLAN

[+ Deckenpléne
[ 3D-Ansichten
- Ansichten

[+-5=] Legenden

[+ Bauteillisten/Mengen (Gliederung)
- Plane (alle)

i 2] Familien

- [@] Gruppen

-------- &5 Revit-Verkntipfungen
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Noch mehr Ebenen durch ,Duplizieren”

Die Themen ,Ebenen” und ,Ansichten” werden noch ausfuhrlicher im Kurs besprochen.
Es gibt eine eigene Lektion zu den ,Ebenen”.

Hier erst mal so viel: An ,Ebene 0“ nichts verstellen.
Eine Kopie von ,Ebene 0“ heifRt ,Ebene 0 mit Scan”.

Hier wird der Scan eingefugt.

Projektbrowser - Projekt]
<. Ansichten (nach Namen)
+- Tragwerkspldne
=] Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0

Ebene 0 mit Scan
| AFDL AR
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Noch mehr Ebenen durch ,Duplizieren”

An ,Ebene 0 nichts verstellen.

Eine Kopie von ,Ebene 0“ heil3t
,Ebene 0 mit Scan”.
Hier wird der Scan eingefugt.

Eine weitere Kople von ,Ebene 0“ konnte

,Ebene 0 Grundriss 0200°

heiBen; dieser wurde eine passende ,Ansichtsvorlage”
fur eine Darstellung im Malstab 1:200,

um dann auf dem Plan die korrekte
Grundrissdarstellung (1:200) zu erhalten.

Projektbrowser - Projekt
= |:|: Ansichten (nach Mamen)
Tragwerksplane
= Grundrisse
Ebene -1
Ebene

Ebene 0 mit Scan

I ASFRL AN

Projektbrowser - Projekt
= r|:|1 Ansichten (nach Mamen)
Tragwerkspléne
[=- Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0

Ebene 0 Grundriss 0200

Ebene U mit scan
| &GFRT AR
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Pixelbild hinterlegen



Begleitnotiz

Eine geeignete Pixeldatei kann unter

https://info.cafm.uni-hannover.de/room/1502.014.1415

gefunden werden.
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https://info.cafm.uni-hannover.de/room/1502.014.1415

Pixelbild maRBstablich hinterlegen



Bild einfiigen



Pixelbild einfiigen

Erst Projekt speichern, sinnvoll benennen.
Pixelbild sinnvoll benennen, in denselben Ordner

wie die REVIT-

Datei kopieren.

Dateityp:

JPEG-Dateien (*.jpa, Speg)
T |Portable Document Format-Dateien (*.pdf)
Portable Network Graphics (*.png)
TIFF-Dateien (% tif)

Einfugen. Alternativ geht auch: Einfach Drag and Drop in den Zeichenbereich.

BeecHe %~ @R ¥ =-YO0A -0 % 5@+

LGN Architektur  Einfigen

Ly

Andern

Auswihlen =
Andern | Rasterbilder

Eigenschaften

Rasterbild
archland_basis.png

Rasterbilder (1)

Bemaflungen
Breite

Beschriften

Berechnung  Karpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit
CAD == B
CAD DWE- Abziehbild Koordinations-
werknipfen Markierung T Modell
Verkniipfungen
Hintergrum “
X [ Ebene0 [= Grundriss-Skizze X

w Typ bearbeiten

H

i115,8759 m

Ansicht  Verwalten
=] ; =
PDF Bild

wverknipfen verknipfen

Zusatzmodule

Verkniipfungen

Autodesk Revit 2023 - archland.rvt - Zeichenansicht: Grundriss-Sig

Quantification  Aufgaben  BIM Interoperabilitits Tools ndem | Rasterbilder =~
2 W B B @[3
cap (Y {J 3T

CAD

MEP-Fertigungsauftrag PDF Eild Familie Autodesk-Familie Als Gruppe Aus Datei
werwalten importieren impaortieren impaortieren [importieren| laden laden laden einflgen
Importieren Fl Aus Bibliothek laden

Bild importieren

Importiert ein Rasterbild in ein Revit-Projekt, um es als
Hintergrundbild oder visuelle Hilfe bei der Erstellung oder
Darstellung des Modells zu verwenden.

Sie konnen Bilder nur in 2D-Ansichten oder Plane importieren,
Demgegeniber kdnnen Sie Bilder nicht in eine 30-Ansicht
importieren.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Bilddatei wird im Projekt gespeichert

Das Bild wird im Projekt gespeichert.

Es ist also kein Problem, wenn die Bilddatel nachtraglich geloscht
(oder z.B. in einen anderen Ordner verschoben) wird.

Der ursprungliche Speicherort ist hinterlegt.

Man kann ,Neu laden” bei Bedarf.

Absolut

Erneut laden aus...

Meu laden
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Skalieren mit ,MaRstab“



Skalieren mit ,,MaBstab*

ReHG-G-2-8 - 70A @-0F% cild-~

DEIEW Architektur  Ingenieurbau  Gebdudetechnik

| He

Andern [ 7]

4— -

Auswihlen v Eigenschaften Zwischenablage

Einfigen

% I Ausklinkung - @3
™ 1 Schnitt - ‘E= 8 -
—+ @5 a‘u‘erbinden - L: &

Geometrie

Beschriften

Autodesk Revit 2018.2 - Schulungsversion - Projekt] - Grundriss: |

Berechnung  Kérpermodell 8 Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Mer
] | (1 == o P - — [ 4 =i =
S&EN G EE o= Y @
+ E= O =%, ==IE v g 028 Ganz  Ganz
= . [
#E'D @ T 3

MaBstab (RE)

Andert die GroBe des ausgewihlten Elements.

i

Projektbrowser - Projektl *

E1-.0, Ansichten (nach Namen)
o). Grundrisse
Deckenpline
3D-Ansichten

- Ansichten

[j--- Legenden

-3 Bauteillisten/Mengen (alle)
..... Plzne (alle)

-2 Familien

- [@] Gruppen

----- &2 Revit-Verknlpfungen

Das Werkzeug Skalieren steht far Linien, Wande, Bilder, DWG- und
DXF-Importe, Referenzebenen und die Positionierung von
BemaBungen zur Verfiigung. Sie kinnen Elemente entweder
grafisch oder durch Eingeben von Zahlenwerten skalieren.

Autodesk Revit

. 353

= W AUl e K.comire | -

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

i ¥ s L. F } " A
- - - - \--\-H
= - .
- . - - P~
— - -— - . T — ]
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Pixelbild skalieren mit Funktion “MaRstab”

Prinzip ist einfach: Einfach “Messen”, “Mal} korrigieren”, fertig.

.

o & Dl By
GO T A

Also folgende Schritte: ndern

I, OO0

Befehl aufrufen, zoomen, erster Klick, zoomen, zweiter Klick, Zahl eingeben, Enter, fertig.

REHGE-Q-~- @ 2-F0A G- &+ Autodesk Revit 2018.2 - Schulungsversion - Projekt

Architektur  Ingenieurbau  Gebaudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzr

' Y
Ausklinkung - ] | ‘ o b - PN i
Ly é}%”ﬁ g WEJ EC&EDQ /D‘Dm o= &
Andem ] S =0 + On _— oo|0 = A B
=y = g i "y L A I
= B Gvebinden - i &, T Q) 11 2 marstab re)
St Geometrie bt Andert die GraBe des ausgewahiten Elements. g
Projektbrowser - Projekt x
=0, [Ansichien (nach Namen) Das Werkzeug Skalieren stehit i Linien, Wande, Bilder, DWG- und
Grundrisse DXF-Importe, Referenzebenen und die Positicnierung van
L

Deckensl BemaBungen zur Verfiigung. Sie kannen Elemente entweder s a - ®
- Deckenplane grafisch oder durch Eingeben von Zahlenwerten skalieren. ’ 3 !
3D-Ansichten . |
Ansichten “
Legenden
= Bauteillisten/Mengen (slle)

Plane (alle)

.-
J

9 Familien
[@] Gruppen Autodesk Revit

& Revit-Verknipfungen

——
s I
| " ) ; _ . ’ @ -9 9@ » ™
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten » *
s 2 3 - _

<0
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Nach der Anpassung: Kontrollieren!



Kontrollieren. Messwerkzeug benutzen.

Nach dem Anpassen der GrofRe
des Pixelbildes sollte man naturlich
das Referenzmald kontrollieren.

Auch weitere Messungen als
Plausibilitatstest schaden nicht.

Naturlich wird das Nachmessen
hier immer einen ,krummen Wert" ergeben.

RE =H @ -

QD

REeHG-Ga-7~-2[soA G-0F WH-~

Dat: Architekts Einfil Beschri| +—
el rehrektur - Linflgen - besc "‘r,.,._,.,.‘ Zwischen zwei Referenzen messen

bs Q @ @ EP_QH_‘AHE\Em

Andern Wand  Tdr Fenster B

i

ammenar| beit  Ansicht  Verwalten

Auswahlen +

Projektbrowser - Projekt] X [} Ebene
=10, Ansichten (nach Namen) ~
Tragwerkspléne
= Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0
Ebene 0 Kopie 1
LAGEPLAN
Ebene 1
Ebene 2
Deckenpléne
3D-Ansichten
= Ansichten
Nerd
Ost
Sud
West
Legenden
=& Bauteillisten/Mengen (Gliederung)
ALLGEMEIN

Zwischen zwei Referenzen messen

= (A =

Misst den Abstand zwischen 2 Elementen oder anderen

zzzzzzzzzzz

Offnen Sie eine Draufsicht, eine Ansicht oder eine Schnittansicht.

Zeichnen Sie eine temporare Linie oder Linienkette, die

angegebene Punkte verbindet. Die BemaBungen werden so lange
die nichste Messung starten oder das

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten




Wenn alles passt: , Sperren®



Sperren!

Elemente, die nicht mehr bewegt werden missen (und sollen),
konnen “festgepinnt” werden.

Bei einem hinterlegten Scan macht das Sinn. -I:‘-ﬁ
Ein weiteres typisches Beispiel sind Rasterlinien.

REcHG G-w-Q2-J0A -0 B

Autodesk Revit 2019 - STUDENTENVERSION - conti.rvt - Grundri

BEICT  Architek Ingenieurbau  Stahlb Gebéudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstiick menarbeit  Ansicht Verwalten  Zusatzmodule Quantification  Site Designer  Andern  Fi
Eﬁ % I Ausklinkung ~ E &ﬂ Dl DI cia ojo — % d’
% S Schnitt ~ ‘&= ? - k 4 g2 Bl .= (\J
Andemn Einfligen 5 0 @3’ o =_ﬁt E—!’D F], R )‘ le TS
ST Y Svebinden - & PO I
= Sperren (PN)
Auswidhlen ¥ Eigenschaften Zwischenablage Geometrie Andern
Sperrt ein Modellelement an der aktuellen Position.
Projektbrowser - conti.rvt X [*) Ebene 0 Fixierte Elemente kénnen nicht verschoben werden, es sei denn, FFB (> EBENEN IM PROJEKT [} Ebene 0 mit Scan
= ‘0" Ansichten (nach Namen) sie wurden so eingerichtet, dass sie zusammen mit umliegenden
# Tragwerkspline Elementen verschoben werden, oder die Ebene, auf der sie sich
L crandiiie befinden, wird nach oben oder unten verschoben. v
Ebene -1 Wenn Sie versuchen, ein fixiertes Element zu I&schen, wird eine
Ebene 0 entsprechende Warmnung ausgegeben.
Ebene 0 mit Scan
LAGEPLAN F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
rria s
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Einstellungen fur Elementauswahl



Globale Einstellungen beachten

Es macht Sinn, “unten rechts” die Auswahlmoglichkeit
flr gesperrte (“fixierte”) Elemente zu deaktivieren.

T Ay s O

P & OF 8 o

| Fixierte Elemente wshlen

Erméglicht die Auswahl fixierter Elemente in einer Ansicht.

Dies kann z. B. nétig sein, um die Fixierung von Elementen
aufzuheben, damit diese verschoben werden k&nnen.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn die Auswahl fixierter
Elemente nicht méglich sein soll. Dies ist z. B. sinnvoll, wenn
Elemente von einer kreuzenden Auswahl ausgeschlossen werden
sollen.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

I'l'l
.'l‘.

?:D
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Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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