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LEKTION AUSWERTEN

Ein erster Gedanke:

In vorigen Schritten hatten wir
externe Datenquellen ,angezapft",

um unser digitales Modell zu verandern.

Jetzt schauen wir uns das Prinzip an, wie wir
Eigenschaften unserer Elemente im Modell

in eine externe Datei ausgeben konnen.
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ZUGRIFF AUF DAS MODELL

=

Select Model Element

Select Model Elements
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SELECT MODEL ELEMENT



SELECT MODEL ELEMENTS

Der Knoten ,,Select Model Element" erlaubt es, MEHRERE Elemente in REVIT zu wahlen.

BE - Q-0 -2 2 A0 A G- O w bopkl-Gunde s g & ostheme - W B+
hiettn ingeriewb  Stabbes Fetiobetn  Gebéuietechrsk  Enfugen  Beschifien  Berschnung  Kerpemodell & Grumdstuck

o

RO =
Select Model Element @ ;

Element

Auswahlen

Michts ausgewahlt.

Select Model Element

Auswahlen

Element ; 2474385

Projelabeowser - Prjelti  Eigerscnatten 1% B GEEY I RE .
Winde : Bazizmand () @ 3@




SELECT MODEL ELEMENTS



SELECT MODEL ELEMENT

Der Knoten ,,Select Model Element" erlaubt es, EIN Element in REVIT zu wahlen.

BE - Q-0 -2 2 A0 A G- O w bopkl-Gunde s g & ostheme - W B+
hiett Ingenieubeu  Stabbes Fetighetn  Gebuistechk  Enflgen  Bechifien  Berechnung  Kopemedell Grundstick G-

Select Model Elements

o

Auswahlen Elements

Michts ausgewshlt.

Select Model Elements

Elements

Auswahlen

Elements : 2474355 24743095
2474434 2474447 2474455

Projelabeowser - Prjelti  Eigerscnatten 1% B GEEY I RE .
lect elesents. (5} @ 3@




AUSWAHL NACH ,,SELECT MODEL ELEMENTS"

Verschiedene Elemente...

Select Model Elements

Auswahlen

Elements : 2474355 24743095
2474434 2474447 2474455

Elements

List
81 wWall 2474355
I wWall 2474395
20 Wall 2474434
SN ML - BB5 x 2135 2474447
4 1168 x 1468 2474435
BL2 BL1




ELEMENTE VERWENDEN OHNE AUSWAHL




ELEMENTE VERWENDEN OHNE AUSWAHL

Zugang Uber die Kategorien

Categories

archilab v | Category

archilab

1"



ELEMENTE VERWENDEN OHNE AUSWAHL

Zugang Uber die Kategorien

Categories

* | Category

3D-Schnittbereiche

Achsen

Achsen - Beschriftungen
Achspunktbeschriftungen
Achspunktbeschriftungssétze
Adaptive Punkee

Adaptive Punkte - Ebenen
Adaptive Punkte - Linien
Adaptive Punkte - Punkte
Allgemeine Beschriftungen
Allgemeine Modellbeschriftungen
Allgemeines Maodell

Allgemeines Modell - <Verdeckte Linien>
Analytische Flachen

Analytische Flachen

Analytische Flachen - Aulfen

Analytische Flachen - Aulenwande

Analytische Flachen - Bewegliche Dachfenster




BEISPIEL: EBENEN

Alle Ebenen auflisten...

Ebenen ¥ | Category Category Elements = >
List
Ebenen 8 Level(Mame=Ebene @, Elevation=@8)}
1 Level(Mame=Ebene -1, Elevation=-3
20 Level(Mame=Ebene 1, Elevation=3)}
3 Level(Mame=Ebene 2, Elevation=6)}
L2 g1 4}




EIGENSCHAFTEN EINES ELEMENTS



EIGENSCHAFTEN EINES ELEMENTS

Zugriff auf einzelne Elemente (Hier einfach das Erste und das Letzte...)

Categories

Ebenen

81 Level(Mame=Ebene @, Elevation=8)
2N Level(Mame=Ebene -1, Elevation=-3
20 Level(Mame=Ebene 1, Elevation=3)
3

Level({Mame=Ebene 2, Elevation=6}

2 {4}

All Elements of Category

Elements

v | Category

Category

List.Firstitem

list be item
AUTO

List.Lastitem

list > last
AuTO

> >

Level(Name=Ebene 8, Elevation=0) 2477

= =

Level(Name=Ebene 2, Elevation=6) 7062




BLICK AUF DIE EIGENSCHAFTEN

Ebene 2 hat ,Elevation 6"; also Hohe 6.00 m

List.Lastlitern

'l-.q

list

>

last

AUTO

Level(Mame=Ebene 2, Elevatilon=6)}

-

7062
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BLICK AUF DIE EIGENSCHAFTEN

Ebene 2 hat , Elevation 6"; also Hohe 6.00 m

list > last >

=

Level(Name=Ebene 2, Elevation=6) 7082

Home*

/alueByName Ruft den Wert eines der Parameter
Revit

fur das Element ab.

/alueByName
Revit

element
parameterMame

17



WELCHE PARAMETER GIBT ES (FUR DAS ELEMENT)?

Knoten: Element.Parameters

Element.Parameters

element Parameter{]

AUTO

List

Ansicht : 6,000 m
Bildausschnitt : Keine
Entwurfsoption : -1

Familie : Ebene

Familie und Typ : Ebene: Ebene
Familienname :

FM Geschoss : 0G 2
Gebdudegeschoss @ Nein
Geschoss dariiber : Standard
Hohe fir Berechnung : 1,000 m
18 Kategorie : Ebenen

11 Kategorie : Ebenen

12 HName : Ebene 2

13 | Tragwerk : Nein

14 Typ : Ebene

15 Typ-ID : 1266143

@Lz @L1 {17}

= TN = TN, I NN I S S v

s ]




PARAMETER AUSLESEN

Knoten: GetParameterValueByName

Element.GetParameterValueByName

element > var[]..[] >

List.Lastltem

parameterName > 6

Level(Name=Ebene 2, Elevation=6) 7962
AUTO

String

Ansicht | >

Element.GetParameterValueByName

element > var[]..[] -

parameterName >
== Ebene 2

AUTO




BLICK AUF DIE EIGENSCHAFTEN

Ebene 2 hat ,Elevation 6"; also Hohe 6.00 m

) Element.GetParametervValueByName
Categories All Elements of Category List.Lastitem
Ebenen ~ | Category Category Elements

element > var[l..0]

teri >
Level(Name=Ebene 2, Elevation=6)} 7962 parameteriiame

o
i

AUTO

Element.Parameters String

element Parameter(]




UND ANDERSHERUM?
PARAMETER SETZEN?



UND ANDERSHERUM? PARAMETER SETZEN?

Auslesen und Setzen von Parametern funktioniert analog.

Element.GetParameterValueByName Element.SetParameterByName
element > var[]..[] element > Element
parameterName > parameterName >

AUTO value >

AUTO
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ZWISCHENDURCH

Bitte immer den Ausfihrungsmodus in Dynamo im Auge haben...

Manuell

Automatisch

Automatisch

Manuell

Ausfihren




+PROOF OF CONCEPT"; PARAMETER SETZEN GEHT...

Hohe von Ebene 2 auf 8,2 m erhoht.

g =
Watch &0 T8
e B o
List i
BN Level (Name=Ebene @, Elevation-0) -
40 Level (Name=Evene -1, Elevation=-3)
21l Level(Name=Ebene 1, Elevation=3) *
51 Level (Name=Ebene 2, Elevation=3,2
a2 @)
Categories
Element.GetParameterValueByName
element > varfl.[l Watch
parameterName >
amo
All Elements of Category Watch strin
= e - 3
List.Lastitem
Level(Name=Ebene 2, E: t 79
list > last
AuTo | &
Watch
Element SetParameterByName N 5
| element > Element
I Name=Ebene 2, 79
parameterName b —
value >

String S i

.

Code Block
18
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HOHE VON EBENE 2 ANDERN MITTELS DYNAMO

Zahl andern, ausfUhren...

Code Block

Manuell

,,,,,,,,,,,,, _¥ Ebene 2 = +6,000

— . — ¥ Ebene1 = +3,000

_ . _ _ ¥ Ebene0 = +0,000

,,,,,,,,,,,,, _¥ Ebene-1 = -3,000

Ausfihren

Code Block

________________ _¥ Ebene2 = +8,200

_ . _ _ ¥ Ebene1 = +3,000

— - — . ¥ Ebene 0 = +0,000

,,,,,,,,,,,,,,,, _¥ Ebene-1 = -3,000

25



UND MEHRERE AUF EINMAL ...?7



WER HAT EINE IDEE?



UND MEHRERE AUF EINMAL ...?

Einfacher Test.

Vier Ebenen.

Vier Hohen sollen eingestellt werden...

Eine Liste:

L1= [OI 5:/9, 13]

28



ERSTER VERSUCH



ERSTER VERSUCH

Kurzer Kontrollblick...

Categories

All Elements of Category

Ebenen ¥ | Category

Level(Name=Ebene @, Elevation=8)

Level(Name=Ebene -1, Elevation=-3

Element.SetParameterByName

a
1
20 Level{Name=Ebene 1, Elevation=3)
3

Level(Name=Ebene 2, Elevation=6) S element > Element
Ansicht | >
gLz g1 “ parameterMame >
value >
auTo
111 = [@,5,9,13]; > > >
2.11; =
List
a2
il 5
il 9
3 13
@2 g {4}




ERSTER VERSUCH

Kurzer Kontrollblick...

Leider passt die Reihenfolge der Ebenen
(aus ,All Elements Of Category")

nicht zu unserer vorbereiteten Liste.

Die Elemente sind nicht nach Hohenlage
sortiert.

8 Level{Name=Ebene @, Elevation=8)

I| Level({Name=Ebene -1, Elevation=-3
20 Level(Name=Ebene 1, Elevation=3)
3

Level({Name=Ebene 2, Elevation=6)

a2 e “

[ RE R

31



FALLS MAN ES DENNOCH AUSFUHRT...

... werden die Ebenen im Modell durcheinander gebracht.

List List

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, _W Ebene2 = +13,000
8 Level(Name=Ebene ©, Elevation=8)

Level{Name=Ebene 8, Elevation=@)

Level(Name=Ebene -1, Elevation=-3 Level{Name=Ebene -1, Elevation=5)

Level{Name=Ebene 1, Elevation=2)

Wk k@

il
2| Level(Name=Ebene 1, Elevation=3)
31 Level(Name=Ebene 2, Elevation=6) Level{Name=Ebene 2, Elevation=13)

,,,,, _ ¥ Ebenet = +9,000

g2 gL {4} §12 g1 4r
— >/ — = ,.,__// _____________________________ | _ % Ebene-1 = +5000
List = = List

a8 a X a8 a =
15 = s =
209 Bl ©
Bl 13 Bl 13

gLz @1 {4} R, L _ . _ . _¥ Ebene0 = +0,000

32



SCHNELLER WORKAROUND



SCHNELLER WORKAROUND

Hier konnen wir schnell eingreifen, um zum richtigen Ergebnis zu kommen;

anpassen der Liste, passend zur aktuellen Reihenfolge der Ebenen.

Categories

All Elements of Category

Ebenen

~ | Category e

Category Elements
8| Level (Name=Fbene @, Elevation=5)

Level (Name=Ebene -1, Elevation=@)

String

1
2| Level(Name=Ebene 1, Elewvation=9)
3

Level (Name=Ebene 2, Elevation=13)

#L2 @La {4}

Code Block /7
1/L1 = [5,0,9,13]; |> = =~ o= : -
2.11; >

List =
a s
3l o
20 9 =
313 |
g2 61 {4} L S ST

Code Block
111 = [5,0,9,13]; | >
=

211;

Element.SetParameterByName

element > Element
parameterName 2
value >

AUTO

34



ZWISCHENSTAND MIT ANGEPASSTEN HOHEN

Fazit:

Ebenen anpassen geht , problemlos*®

Wir kennen jetzt eine grundsatzliche Methode,
um vorhandene Elemente zu verandern.

>
List
a
1
Code Block 2
111 = [5,6,9,13]; | = 3
2/11; >
BL2 gL

Level({Name=Ebene
Level(MName=Ebene
Level(MName=Ebene

Level(Name=Ebene

8, Elevation=5)
-1, Elevation=8)
1, Elevation=9)

2, Elevation=13)

4}

L _¥ Ebene 2 = +13,000

_ . _ . _¥ Ebene1 = 49,000

_ . _ . _¥ Ebene( = +5,000

L _¥ Cbene-1 = +0,000

35
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GEDANKLICHER TRANSFER

1. Was wir in dem Beispiel gesehen haben,
klappt in sehr ahnlicher Weise mit anderen Elementen.

2. ,Unterwegs" tauchen immer wieder Problemstellungen auf.
(Hier: Die ,unerwartete" Reihenfolge der Ebenen.)

3. In unserem Projektkontext mussen wir dann immer entscheiden, ob es angemessen ist, eine
.saubere", ,intelligente" Losung zu finden, die das Problem ausrdaumt, oder ob ein schneller
Workaround ok ist, der auch zum gewinschten Resultat fihrt.

Tools, die vorhandene Elemente modifizieren sind oft ,dankbarer" als solche, die neue Elemente
hinzufigen. Immer wenn neue Elemente programmgesteuert hinzu kommen, muss man wachsam
sein, um unnutzen DatenmUll im Modell zu vermeiden.



ORIENTIERUNG FUR DIE AUFGABE

Eine Arbeit, die ein ,kleines" klar umrissenes Thema , sauber" |6st, verninftig parametrisiert und
wiederverwendbar bereitstellt,

kann genauso gut sein, wie eine Arbeit, die eine komplexere Fragestellung oberflachlicher oder nurin
Teilaspekten |ost.

Es ist klar, dass hier im Rahmen des Kurses nicht erwartet werden kann,

dass komplexe Programmieraufgaben perfekt geldst werden.

37



BEISPIEL: EBENEN ERGANZEN



BEISPIEL: EBENEN ERGANZEN

Kleine Liste:

e3 = ["Ebene 3", 16];
e4 = ["Ebene 4", 20.5];
es = ["Ebene 5", 25];
neue = [e3, e4, e5];

1e3 = ["Ebene 3", 16]; >
2 ed = ["Ebene 4", 28.5]; | =
3 e5 = ["Ebene 5", 25]; >
4 neue = [e3, ed, e5]; >

ByElevation

ByElevationAndName

ByLevelAndOffset

ByLevelOffsetAndName
Elevation
Name

ProjectElevation

39



Level.ByElevationAndName

elevation > Level
name >

AUTO

40



anuell

;0 =4

Code Block
1:1; =

List.GetltemAtindex

list [z &> item
>

Level.ByElevationAndName

elevation > Level —

index

name > &

Code Block

AUTO

le3 =
2el
3eb =
4 neue

["Ebene 3", 16];
["Ebene 4™, 20.5];
[

"Ebene 5", 25]; List.GetltemAtindex

[e3, ed4, e5];

Vv v v

List

-8 List
@l Ebene 3
1 16

»l List
@ Ebene 4
3l 20.5 Code Block

w2 List =
@ Ebene diEg =
2N 25

w

@L3gLz @1 {6}

41



ZWISCHENSTAND

Neue Ebenen wurden erzeugt.

_____ _¥ Ebene b = +25,000
,,,,, _W Ebene 4 = +20500
_____ _¥ Ebene 3 = +16,000
. W Ebene? =
i — . ¥Ebenel =
i . _ . ¥ Ebenel =
. _¥ Ebene-1 =

+13,000

54,000

+5,000

+0,000

42



ZWISCHENSTAND: NEUE EBENEN HABEN ANDEREN TYP

Anderer Typ. Ist das ein Problem?
Manuell andern?

Mit Dynamo andern? Kein Problem.

(Wird hier aber jetzt nicht weiter vertieft.)

Andern | Ebenen Andern | Ebenen

Eigenschaften X [*] Ebene 0 A siid X Eigenschaften X [} Ebene0 A Sid X
EEene o e . 10 Ebene - EN
ene -
_________ 4 - YEEbene 5 = 36,000 - e DR = 00
Ebenen (1) w Typ bearbeiten
Ebenen (1) v Typ bearbeiten Abhangigkeiten ]
Abhdngigkeiten 2 Ansicht [1,6000 m I
Ansicht 25,0000 m 1 Geschoss darlber iStandard
) ;
i H - Bemalungen
Geschoss dariiber iStandard E,\E Wohe fur Berechnung (1,800 m T ¥ Ebere | = <000
Bemalungen : ] Eransan ; —_— |
Héhe flr Berechnung i8,8888 m il ] Bildausschnitt ‘Keine ]
Grenzen ] - — e — . — - — - _¥ Ebened = 20,500 1D-Daten
Rildausschnitt iKeine [ Name {Ebene 2

43



UND WENN MAN NOCH MAL AUSFUHRT...?



UND WENN MAN NOCH MAL AUSFUHRT...?

Kein Problem. Keine Dopplungen.
Wenn eine der neuen Ebenen zwischenzeitlich geloscht wurde,

wird sie durch erneutes Starten des Scripts auch neu angelegt.

Ao =

Code Block [

1i1;  |>
-
p

45



KURZ ANGERISSEN:
DYNAMO PLAYER



FUR DEN SCHNELLEN TEST...

Datei ,neuve_ebenen_vi.dyn" auf eigenen Computer kopieren.

Neues, leeres Projekt.

47



DYNAMO PLAYER

Dynamo Dynamo Player

REeHI S-¢-22-F90A G-95% WG+

DEICN  Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigbeton  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung

h g Objektstile & Projektparameter @ﬁ Projektstandards Obertragen
g Materal {l Objektfang Bl Gemeinsam genutzte Parameter [T Nicht verwendete bereinigen
ndern aterialien
I Projektinformationen Globale Parameter Projekteinheiten
Auswihlen ~ Einstellungen
Projektbrowser - auswerten.rvt X [] Ebene 0  siid X

I Ansichten (nach Namen)
E-Grundrisse

Autodesk Revit 2022 - auswerten.rvt - Ansicht: Sid

Kérpermodell 8 Grundstiick Zusatzmodule

s o5
004 ot

Studie Ergebnisse Verknipfungen °
~ erstellen tiberpriffen

Generatives Design

Quantification

Dynamo Player

mCc

@ guswerten_v1
auswerten _v2
it
@ auswerten 3
it

auswerten_vé
E # Bereit

neue_ebenen_vl
=, t

raumliste
2/,

< 30 B josthome - Tz (@ - - F

BIM Interoperability Tools  Andern =~

Phasen Auswahl Abfrage M

Dynamo Play!r
Sie konnen Ihre Dynama-Diagramme iiber ein und dasselbe
Dialogfeld in der Verschau anzeigen, auswahlen und
ausfihren.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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DYNAMO PLAYER

Zum Ordner mit der vorbereiteten
Datei navigieren...

Dynamo Player

auswerten_vl
B/ sereit

auswerten_v?2
B /' sereit

auswerten_v3
= /' cereit

auswerten_v4
B/ sereit

neue_ebenen_vl
EE # Bereit

raumliste
B/ sereit

Ordner suchen

Ordner zum Hochladen auswahlen

e

"o 0606

s83.b.lektion.

download.lektion.auswerten
s83.c.lektion.
s83.c.lektion.
=@3.e.lektion.
s83.f.1lektion.

auswerten ~

grid
xref
conti

dynamo_bauteile W

Ordner: |download.Iekﬁon.auswerten

Meuen Ordner erstelle Abbrechen

49



AUSFUHREN KLAPPT.

Dynamo Player

________ ¥ Ebene 5 = 25,000 —
miEc

s |@

auswerten_vl

.
Bereit

auswerten_v2
=/ sereit

,,,,,,,, _¥ Ebened = +20,500

auswerten_v3
B/ serett

auswerten_vé
E # Bereit

¥ Ebene 3 = +16,000 neue_ebenen_vl

raumliste

= / Bereit

B 4 nusfithrung abgeschlossen

| . _ . %W Ebene2

auswerten.rvt

_ . _ . _¥ Ebene1

+13,000

+9,000

50



ABER: MEHRFACHES AUSFUHREN ERZEUGT DOPPLUNGEN

Doppelte Elemente...

Vermeidbar.

(Indem man aufpasst.)

(Oder indem man

besser programmiert.)

________ _¥ Ebene 5(8 =2526000

Kategorie: Anzahl:
[v]Ebenen 12 Alle markieren
Keine markieren
________ ¥ Fbene 4(8 =26600
Ausgewdhlte Elemente insgesamt: 12
________ ¥ Ehene 3(3; ﬂﬁ"mmn Abbrechen Anwenden
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KURZES FAZI




KURZES FAZIT

Wir haben zuletzt in einem (sehr reduzierten) Beispiel gesehen,

wie man programmagesteuert Elemente erzeugen kann.
Die Programmierung kann beliebig verfeinert werden.

Es ist auch moglich, das Programmierte dann — zum schnellen Aufrufen, ggf. auch fir andere
Mitarbeitende bereit zu stellen.

Nutzer der Dynamo-Programme mussen nur den Dynamo-Player starten und miussen ansonsten keine
Kenntnisse von Dynamo haben.

Auch beim Aufruf von Dynamo-Dateien kdnnen noch Parameter eingegeben werden.
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BEISPIELE

Man findet viele Beispiele im Netz.

Es gibt auch kommerzielle Anbieter fir derartige Tools.

Naheliegend:
+Rasterlinien parametrisch erzeugen und beschriften"
+Ebenen fir weitere Etagen eines Gebdudes erzeugen; mehrere Ebenen pro Etage"

,Plane fir alle Grundrisse (oder sonstige Ansichten) erzeugen und konfigurieren®
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V 2021-06-11

ENDE

IT-Support A-Z: https://go.lu-h.de/a-z



https://go.lu-h.de/a-z

