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KLEINE EVOLUTION...



EINIGE ZWISCHENSTUFEN, HIER ALS ABFOLGE.
UNKOMMENTIERT.,

ES GEHT DARUM, ZU ZEIGEN, DASS SICH DER GRAPH
WEITERENTWICKELT, DASS MAN SICH DER LOSUNG
ITERATIV ANNAHERT.



KLEINE EVOLUTION...




KLEINE EVOLUTION...

ach_v2_bauplan

scha
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GeometryColor SyGeametryColor

Code Block
2a.7-1; >




KLEINE EVOLUTION...




KLEINE EVOLUTION...




KLEINE EVOLUTION...




KLEINE EVOLUTION...

schach_v6_bauplan.dyn

Farbige Rechtecke

Kcordmaten und Absténde ermitteln

T

Spalten kombinieren

1"



VORLAUFIGER ENDSTAND.
JETZT ,VOLL" PARAMETRISCH...



VORLAUFIGER ENDSTAND. JETZT ,VOLL" PARAMETRISCH...
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KURZER BLICK AUF EINIGE DETAILS



PARAMETRISCHES SCHACHBRETT — HIER PARAMETERSATZ FUR 8 X 8 FELDER

Eingabemoglichkeiten Eingaben

a Uf e i n e n B | i C k . Basispunkt (unten links) (22N

1 p1 = Point.ByCoordinates(0,20,0); |>
2 p1;

Dim in X-Richtung (EER)
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VARIANTEN DURCH PARAMETEREINGABE



Eingaben

Basispunkt (unten links)

1pl = Point.ByCoordinates(©,20,0); |>
2:pl; >

fldy
&0

5.stny
=] 44

="

Dim in X-Richtung

Felder in X-Richtung

Color Palette
IZI Color

Color Palette

_E Color




Basispunkt (unten links) (Z2EE)
Point.ByCoordinates(0,20,0);

>

>

fldy 5 etny
A0 =n,

=

Dim in X-Richtung

Felder in X-Richtung

Color Palette
= Color

Color Palette

-E Color




DETAILS IN DER DYNAMO-DATEI



DETAILS IN DER DYNAMO-DATEI

'Eingaben

Basispunkt (unten links) 222
= Point.ByCoordinates(8,20,0); >
>

1pl
2:pl;

Koordinaten und Abstande ermitteln
I — ——

- o1 1pl : Point; >
Dim in Y-Richtung (EZE3) - dim¥ | 2 dim}(; > stpX 1 Stpx; =
Oz > —d dim¥ | 3 dimY; = stpY | 2 stpY; =
= fldX | 4 stpX = dimX / (fldX - 1); = ImvX = stpX / 2; =
—4 fldY | 5 stpY = dimY / (fldY - 1); > AmvY = stpY / 25 | >

6 p2x = pl.X + dimX; >

Felder in X-Richtung (== I p2y = plY + dle; =]

() s > 8 p2 = Point.ByCoordinates(p2x, p2y); >

9 ral = @..dimX..#f1dX; =

) et VA () 10 ra2 = 0. .dimY..#f1dY; >

&

/|

Color Palette
IZ| Color

Color Palette
I~ | color

)
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DETAILS IN DER DYNAMO-DATEI

Hier wird gerechnet.
Alles hier hatte man auch ,visuell programmieren™ kdnnen.
So ist es aber kompakter.

FUr das — etwas geubte Auge —ist es so auch nicht unbedingt schlechter ,lesbar®.

Koordinaten und Abstande ermitteln
———

8 p2 = Point.ByCoordinates(p2x, p2y);
9 ral
10 ra2

A..dimX. .#f1dX;

Q. .dimY..#f1dY; P—\

- p1 1pl : Point; >
= dimX | 2 dimX; - stpX | 1 stpX; >
—q dimY | 3 dimY; > stpY | 2:stpY; >
—q fldX | 4 stpX = dimX / (fldX - 1); > 3mvX = stpX / 25 | >
=4 fldY | 5stp¥ = dim¥ / (fldY - 1); > AmvY = stp¥ / 2; | >

6 p2x = pl.X + dimX; >

7 p2y = pl.Y + dimY; >

>

>

=3
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DETAILS IN DER DYNAMO-DATEI

Erste Spalte

Zweite Spalte

Dann:

Spalten kombinieren.

1. Spalte

item
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DIE BASIS DES AUFBAUS

Es werden die zwei Varianten fur die Brettspalten vorbereitet...

(An dieser Stelle geht es erst mal nur um die Abfolge der Farben.)

1. Spalte

List

Code Block

List Create

ftem0 | + | - | list

item1

Code Block

Iilliilllllllil

List Create

item0 + -

item1

List.GetitemAtindex

list

Color(Red -
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =

Color(Red =
Color(Red -
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =
Color(Red =

128,
250,
128,
250,
128,
250,
128,

128,
250,
128,
250,
128,
250,

Gree
Gree
Gree
Gree
Gree
Gree
Gree
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KLEINE UBUNG.
ABWECHSELNDE ELEMENTE?



STARTPUNKT

Reihe von Elementen.

reihe_vi.dyn

Code Block

1dinR = 0.4; | >

Cuboid.ByLengths

Code Block

1dimY = 8; | > paes

(Anmerkung: Beispiel [duft auch in ,Dynamo-Sandbox™.)

Code Block

y| 1i8..y; |>

Geometry.Translate

geometry
xTranslation
yTranslation

zTranslation

>

>
>
?
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ZWEIUNTERSCHIEDLICHE ELEMENTE...

reihe_v2.dyn

::z:pomr : Sphere h\@& GeometryTranslate
Cuboid und Sphere OO —
sind bereits enthalten. OO =

Code Block

Bisher wird aber nur .-—__.___

die Sphere verwendet.

Anmerkung: Die Knoten von Cuboid und Sphere erscheinen in anderer Farbe, weil (per Rechtsklick)
die ,Vorschau" deaktiviert wurde.
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LISTE DAZWISCHEN GESCHALTET

Ergebnis weiterhin noch nicht richtig...

Es wird nur das erste Element der Liste wiederholt (Index: o)

List.GetitemAtindex

b4

o3

+ I

27



MATHE... DIVISION MIT REST



DIVISION MIT REST

Quelle:

https://de.wikipedia.org/wiki/Division mit Rest

In Dynamo: Knoten ,%"

Code Block

number

List

Code Block
1:2; =

R R
DR OROROEO

6L2 gL1 {9

WIKIPEDIA

Die fireie Enzyklopidie

Hauptseite
Themenportale
Zufalliger Artikel

Mitmachen

Artikel verbessem
Neuen Artikel anlegen
Autorenportal

Hilfe:

Letzte Anderungen
Kontakt

Spenden

Werkzeuge
Links auf diese Seite

Anderungen an
verliniten Seiten

Spezialseiten
Permanenter Link

- W Division mit Rest - Wikipedia X [
<

o)

& httpsy//dewikip.. [} 78

® AT @ BB £ §

A& Nicht angemeldet Diskussionsseite Beitrage Benutzerkonto erstellen Anmelden

Artikel  Diskussion Lesen Bearbeiten Quelltext bearbeiten Weitere~ | | Wikipedia durchsuchen  Q

Division mit Rest

Die DI ion mit Rest oder der Divisionsalgorithmus ist ein mathematischer Satz aus der Algebra und der
Zahlentheorie. Er besagt, dass s zu zwel Zahlen n und m 7 0 eindeutig bestimmte Zahlen e und b gibt, fur
die

n=m-a+b, 0<b<|m|
gilt. Die Zahlen a und b 1assen sich durch die schriftliche Division ermitteln

Die Division mit Rest ist auch fur Polynome definien. Die aligemeinste mathematische Struktur, in der es eine
Division mit Rest gibt, ist der euklidische Ring.

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]
1 Natirliche Zahlen
1.1 Beispiele
1.2 Bestimmung des Restes fir spezielle Teiler
2 Ganze Zahlen

Artikel zitieran
Wikidata-D:

Drucken/exportieren
Buch erstellen

Als PDF herunterladen
Druckversion

n anderen Projekien

Commons

n anderen Sprachen £

English
Espaiiol

2.1 Beispiel
22 ierung in Comp

3 Modulo
3.1 Beispiele

4 Grundrech ten modulo einer naturlichen Zahl
41 Beispiele

5 1! i 19 Reelle Zahlen

6 Polynome

7 Anwendung
7.1 Programmierung
7.2 Weitere Anwendungen
8 Siehe auch
9 Literatur
10 Weblinks

Natiirliche Zahlen [searbeiten | Quelitext bearbaiten |

z
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https://de.wikipedia.org/wiki/Division_mit_Rest

REIHE FERTIG...

Reihe mit abwechselnden Elementen.

X

N
+

Cuboid.ByLengths
origin > Cuboid —

List Create

Code Block

+

list

Geometry Translate

geometry > Geometry

xTranslation

>
centerPoint yTranslation >
>

zTranslation

radius

Code Block Code Block
o

Code Block
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GEHEN AUCH 3 UNTERSCHIEDLICHE...?



GEHEN AUCH 3 UNTERSCHIEDLICHE ELEMENTE?

Hier wurde noch ein Zylinder erganzt

reihe_vs.dyn

Cuboid.ByLengths
origin > CubOd b |

Code Block

List Create

List.GetitemAtind:
SmEHRdeX Geometry.Translate

geometry

xTranslation

2Translation

centerPoint

radius

Code Block

Code Block

1dimY = 8

Code Block
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BITTE SELBST AUSPROBIEREN...



LOSUNG:



LOSUNG 1

Cuboid.ByLengths
Cuboid

Code Block

List Create

Geometry.Translate

geometry > Geometry
index > xTranslation >
f——a yTranslation >
ZTranslation b4

auTo

List
Code Block
10

Code Block

ENEEHEURER
NEENPONE S

Code Block i o

:

Code Block
1:3; =
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LOSUNG 2, NOCH ALLGEMEINER MIT LIST.COUNT

So geht es also mit einer ,beliebigen™ Anzahl von Elementen.

Code Block Cuboid.ByLengths List Create

1dinR = 0.4; | >

itemo | *+| - | list
item1

item2

Sphere ByCenterPointRadius

centerpoint > Sphere

Code Block

Code Block

lidim¥ = 8; | >

yTransiation

ZzTranslation

List.Count
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ZURUCK ZUM SCHACHBRETT



VORLAUFIGES ENDERGEBNIS...

... im Download-Bereich:

schach2_vyj_bauplan.dyn

@0 T8
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