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Lektion Bauplane



,Bauplan®in 1D...?



Beispiel: Morsen



Beispiel: Morsen

Morse-Alphabet

Bildquelle:

https://en.wikipedia.org/wiki/Morse_code#t/media/File:International_Morse_Code.svy
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1. The lenzth of a dot is cne unit.

International Morse Code

2. A dash s thrae units.
3. The space between parts of the same letter is one unit.
4. The zpace between letters is three units.

3. The space between wor

ds is seven units.
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SOS~?
Dreimal kurz, dreimal lang.



Beispiel: S0 S

Einmal Ubersetzt...
S: Kurz" ,Kurz" ,Kurz®
O:,Lang” ,Lang” ,Lang”

Als Liste:
,kurz,kurzkurzlanglanglang”

Etwas technischer; SO S:
0,0,0,1,1,1,0,0,0

Programmiert:
sos =[0,0,0,1,1,1,0,0,0]
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International Morse Code

1. The length of 2 dot iz one unit.

1. A dash is thres units.
3. The space between parts of the same letter is one unit.
4. The space between latters is three units.

5. The space batween words 15 sevan units.
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In Dynamo...

morsen_v1.dyn

Rectangle.ByWidthLength

List.GetltemAtindex

Morse-Code

Code Block
1505 = [0,0,0,1,1,1]; | >
2 055 -

Geometry.Translate

List.GetitemAtindex

Code Block
10, 1;

Code Block




Beispiel 2: Schachbrett



Punktraster
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PUnktraster

Punktraster mittels ,Kreuzprodukt”
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Code Block
Entfernen
Gruppe erstellen
Aus Gruppe entfernen
Zu Gruppe hinzufigen
[ vergitterung Auto
Anhalten Karzeste
Vorschau Langste
Bezsichnungen anzeigen [ ]| kreuzprodukt

Block umbenennen...
Ist Ausgabe
Hilfe...
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Raster von Flachen

Punktraster mittels ,Kreuzprodukt”

Nicht vergessen:
Vorschau ausschalten®...

Entfernen

Code Block

10..7..1; >

Point.ByCoordinates

x > Point
y >
z b4

0

Gruppe erstellen

Aus Gruppe entfemen Rectangle.ByWidthLength

Plane.ByOriginNormal

Zu Gruppe hinzufigen e > Plane plane > Rectangle
Vergitterung 3 p— > width >

Anhalten length >

Vorschau

Bezeichnungen anzeigen Code Block

Block umbenennen... 1@.95; |>
Ist Ausgabe

Hilfe...

12



Farben im Editor - zwei knoten hierzu sind leicht zu finden...

Farben Uber RGB plus Alpha-Kanal (Transparenz)

Urspranglicher Elackname:
Color.ByARGB

Eeschreibung:
Farbe durch Alpha-, Rot-, Grin- und Blau-Kemponenten
erstellen

Color.ByARGE (&t int = 255 rint =0, gt int =0, brinc =0

Colar
Color.ByARGB

a b color
r >
g >
b >

AuTo
Color

Farbe per Palette

Color Palette

| — ~ | color

Standard Colors

Recent Colors

Advanced
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Beispiel: Rechtecke Farbig

Zuweisen einer Farbe mittels ,GeometryColor.ByGeometryColor”

Code Block

1i0..7..1; >

GeometryColor.ByGeometryColor
GeometryColor

Code Blodk

Color Palette

Color Palette N

\
I~ | Color T
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Beispiel: Gestreift.

Nur die ersten beiden Spalten werden dargestellt...
(Preview fur die Rechtecke ist aus. In ,Farbliste” sind nur zwei Elemente

Code Block

110..7..1; [

Color Palette

List Create

list

item0  +

item1

Color Palette
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Eine ,Losung“; aber nicht gerade elegant.

JZu Fuls..”

schach v1_bauplan.dyn

Code Block Paint.ByCoordinates
16..7..1; |> x > Point
z >

16



Weitere Entwicklungsstufe.
Jetzt ,voll“ parametrisch...



Nachste Entwicklungsstufe - jetzt ,voll“ parametrisch...

Wir werden spater noch eine bessere Losung fur ein
,barametrisches Schachbrett” betrachten.

Siehe: Lektion ,Schachbrett”

In dieser Lektion endet dieser Ansatz hier erst mal...
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Anderer Ansatz:
2D-Bauplan fur Schachbrett



Anderer ansatz: 2D-Bauplan fiir Schachbrett

Als Array:
z1=10,1,0,1,0,1,0,1

’

]
72 =[1,0,1,0,1,0,1,0];
z3 = [0,1,0,1,0,1,0,1];
z4 =[1,0,1,0,1,0,1,01;
z5 = [0,1,0,1,0,1,0,1]
z6 = [1,0,1,0,1,0,1,01;
z7 =[0,1,0,1,0,1,0,1];
z8 = [1,0,1,0,1,0,1,01;

brett = [21,22,23,74,25,26,27,28];

’

’

[ L .~ B = T R & o

Bildquelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Schach#Brettstuktur

Schachdiagramm mit Grundstellung
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https://de.wikipedia.org/wiki/Schach#Brettstuktur
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Ubersetzen in Boolean

1z1 = [@,1,0,1,0,1,0,1]; >
222 = [1,0,1,0,1,0,1,0]; >
3z3 = [0,1,0,1,0,1,0,1]; >
4z4 = [1,0,1,0,1,0,1,0]; >
525 = [0,1,0,1,0,1,0,1]; >
626 = [0,1,0,1,0,1,0,1]; >
727 = [0,1,6,1,08,1,0,1]; >
8z8 = [0,1,0,1,0,1,0,1]; >
9 brett = [z1,2z2,23,24,25,26,z7,z8]; | =
10 brett; >

>

List

M1
»2
3
rd
b5
1.3

.

,_
o

[l

,_
+

List
List
List
List
List

}7 List

BL3@Lz gLa{bg}

N

list >

amt

AUTO

} Code Block
109; >

varf.l pm—

,_

=

n
'

LN - Y R SRV VI

gLz g1

false
true
false
true
false
true
false
true
true
false
true
false
true
false
true
false

f=alca

{64}
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Schachbrett - zwischenergebnis mit ,,Datenquelle*

23



Externe Datenquelle



Externe Datenquelle

Beispiele:

CSv,
Excel

Siehe Lektion ,DATEN®.
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EXCEL als Datenquelle

SIMPEL KOMPLETT

£
| File Home Insert Page Layout Formula File —Hm Insert Page Layout For
I - s o = fﬁ & Calibri w1 AT AT
fli Calibri Juo A A | = [ -
bt B P Paste B I U~ .| A~
| B I U~ - - ~ | = > - -
- 5 - L —_— .
Clipboard n Font I
Clipboard ] Font =]
K13 = Fe
- 110 & Je
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EXCEL als DAtenquelle

SIMPEL KOMPLETT

- Leichter zu adressieren in Dynamo Normalerweise sollten Daten eine ,saubere” Form haben:
- Keine Lucken
- Jede Spalte hat einen Spaltenkopf.
- ,Bedingte Formatierung” erhoht Lesbarkeit.

11 % @ [B AutoSave @ o) 4

2 1 % @ [y | AutoSave (@ of) v~

File Home Insert Page Layout Formula File Home Insert Page Layout For
- P &
0 4 Calibri Lo AAT = EHD o Calib 1oy A A
&~ B I U-~|'Tv|d+ AL |= Paste B I U~ M- &vA
& B M
. Clipboard 1 Font 3
Clipboard & Font 1]
K13 = E
- 110 - 5
| A B C D|E|F |G H B
1 1 o 1 0 1 o 1 0 2
2 o 1 0 1 o 1 0 1 3
3 1 0 1 0 1 [} 1 0 4
4 0 1 0 1 0 1 0 1 5
5 1 o 1 0 1 o 1 o 3]
] 0 1 0 1 0 1 0 1 T
7 1 o 1 0 1 o 1 o 8
8 0 1 0 1 0 1 0 1 g
g 10
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Einlesen von Daten aus externer Quelle

Verbindung mit Excel-Daten herstellen...

File From Path

Durchsuchen... >
Aschach.xlsx

path file
String

file
sheetName
readAsStrings

showExcel

>

v v v

Data.lmportExcel

data

—_—

Boolean

OTrue ®False >

Boolean

OTrue @False =

List
-0 List

R

M
=
E S - ST O

0
ot

@ RO ROk

ez@z gLl {64}
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Mogliche Problemstellungen...

Fir den Excel-Import muss (Microsoft Excel) auf dem Computer installiert sein.
Es wird direkt die Software angesteuert.

(Alternativen zu Excel wie z.B. LibreOffice helfen hier nicht.)

In den allermeisten Planungsburos, die REVIT einsetzen, sollte das kein Problem sein,
da fast uberall auch Microsoft Office installiert ist.

Ansonsten kommt als Alternative die Arbeit mit dem CSV-Import in Frage.

29



Beispiel: CSV-DAten

E] schach.csv X

o 4
e e ma ma il

Z-
B.
7 -
5.
5.
i -
3.
-
1-

H @O H D@D @

NI > al-bim >

1.BIM > 11.BIM >

2.g.lektion.bauplaene >

El schach.csv
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Erster Versuch mit CSV

Watch

Data.lmportCSY

£
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Durchsuchen...

Aschachocsy
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Zweiter versuch mit CSV

.. Semikolon durch Komma ersetzt.

E] schach_komma.csv X

d,e,f,g,
8,1,8,1,
1,8,1,8,
e,1,08,1,
1,8,1,0,
e,1,68,1,
1,8,1,8,
8,1,8,1,
1,8,1,8,

b
8
1
8
1,
8
1
8
1

» OneDrive > UNI > al-bim > 1.BIM > 11.BIM > s02.g.lektion.bauplaene >

E] schach_komma.csv
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Daten kommen an.

Durchsuchen...

Aschach_komma.csv

>

Data.ImportCsV

filePath

transpose

>
>

list

>
List

-8 List

ez

8

7

6

5

4

3

2

1

+1L

@ P FD

LﬂthHmE'm\lO\\-ﬂthH

iy

eL3gLz g1 {87}
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Daten Aufbereiten. Schritt 1

Erste Spalte entfernen

Durchsuchen...

\schach_komma.csv

>

Data.lmportCSV

filePath

transpose

>
>

list

=

List
»8 List

BN OW R U@~ 00

~1L

2

NN RN e s NS

—- DD

gLzeLz gL {81}

>

List.RestOfltems

list

>

rest

AUTO

> >

List
-8 List

[ -~ B S

~1L

1
o

L5 PV SR Tl - - N S ST N

@R eRe T

erzgz @1 {72}
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Daten Aufbereiten. Schritt 1

Spaltenkopfe entfernen

Durchsuchen... >

Data.ImportCSy

Aschach_komma.csw

filePath

transpose

»
»

list

AuTO

= =

List.RestOfitems

list > rest

List
»8 List

._
-

LR el R AR S

T T ST =)

@ @ e

=

@@ @ {81}

aTo

"
=
S S e N T T e

CECETTES

+

i

]

R

{72}

List.RemoveltemAtindex

list  [e2 B> list

Code Block

indices >

i

]

t+
@

[

b R b ks b e e
)

@

gLgzEn {64
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Nach der Aufbereitung

Kleine Kontrolle.
Struktur passt.

64 Elemente enthalten.

List

+0 List

O R ORFR OF ® K

4
~
|
DR WNRIENOW A WM R ®
+

O R ORrROFR®

@L3@L2 @1 {64}
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Alter Codeblock kann ersetzt werden.

File Path

Durc

File From Path

\schach.xisx

File Path

Durchsuchen.

l\schach_komma.csv

Boolean

OTrue @Faise >

Boolean

OTrue @Faise >

Data.ImporiCSV

filePath

tronspose

list > rest > > > >
aumo

is List Code Block

v «@ List w8 List
&l Z I e 1e; ol 1
ol s B8 e
i 2o 2L
= - B 1 = o
o s @l o B
I =01 -
O Ele Bl 1
a2 o1 e
Bl e w1 List

¥ List +1 List 4
&= il b _E
1 o 0 = o
=0 28 1 =1
=1 & e ol e
-l e -1 —r
— B 51 0 &1 o

GG ga 8T} g g {72} eezen {64}

Data.ImportExcel
file > data
sheetName

readAsStrings

v v v

showExcel

vovivivyvvvovw

= <

==

AREEREE LA

amzaa (64

List.RemoveltemAtindex
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Excel-Daten aus Blatt ,,simpel”

‘Geametrycalor.eyGeametrycolar
geometry » | Geomerycoior
>
‘GeometryCalor.ByGeometrycolor
eamery > Geometycolr

st itereyaaiuisk
= e
sz S o

/
/
i
/
=
C#
f
/
L
cctangle ByWidthLength

fane.syarginHormal
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Test - import aus Excel mit Blatt ,form“

Abbildung kommt...
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Hinweis zum Export von ,,Form*

Nicht vergessen...

Hier ist auch das Aufbereiten der Daten List.RestOfltems
(im Gegensatz zur ,Simpel“-Variante) notig. st G =

LT indices >

File From Path

File Path

Data.lmportExcel

List.RestOfltems.

Durchsuchen... > path file file > data
list > rest
\schach.xisx sheetName >
T [oe= ]
String
showExcel > Tl .
>
o | s List
i AuTO Bl true
Boolean ! Bl true
. B tr
OTrue ®False > Code Block Code Block o true
1@; > 18; = Bl true
Bl true
Boolean Bl true
CTrue ®ralse > / @l true
| Bl true
| Bl true
gal false
| @3N false
B3 false
/ 430 false
| 23 true
| 250 trus
| . e
oz g {64]
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Grundschule. Jetzt kommt 3D.



Grundschule. Jetzt kommt 3D.

&« C M (31 https://www.google.com/search? 75 ® £ ® 2 i
Go gle 2. klasse mathe bauplane B Q Q
3
Qal E Q@ shopping B N [ Videos i More Settin n ectior v
= z
() enheitswirtel () grundschulksnig frau locke test €  raumvorstellung B3 geometrische korper
Wirfelgebude und ihre Bauplane
i o -
¥ : ]
= 2 ]
__I (
=
64 | ) h
7 L
Klassenarbeiten mathe..  Mathematik, Unterrichts AB Bauplane 1.pdf | Mathe, Geometrie Mathe unterrichten I
pinterest.d pinteres |
11 ,‘H, H Aufgabe 1 [oogees r
: Bratelle den Bauplan sum Turm wie im Beispiel a): . A< 7 . e r
§ s - E
3 4 : zom : b
4 ! y ] r y e gl mza| W r
b) "
Wirfelgebaude | Mathe..  Einheitswirfel ude und Bauplane e ¢
pinerest ph ade e
2]
n
= r
E
fal Was sind Wiirfel ude? - YouTuhe Mathemati tundenent chulmateri; rheitsh Wiirfe baude | Grundschule-KAPIFRT Bauen mit Wiirfeln | Pl
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Resultat




ENDE

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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