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Uberblick ,Systemfamilien”



Bereich Architektur: Systemfamilien
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Bereich Architektur: Systemfamilien
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Bereich Ansicht: Systemfamilien
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Bereich Beschriften: Systemfamilien

Familie:

Typ:

Systemfamilie: Text

Uberschrift 3

Text

Familie:

Familie:

Systemfamilie: Linearer Bemafungsstil

\N

Systemfamilie: Gefilllter Bereich Jetaillinie

Ly

Andern

<

Ausgerichtet

Al —

Bereich

-

o Gefallter Bereich

i;% Maskierung

EHE-G-2-2F R 2-FA9A ©-05E YN
Architek‘tur

Ingenieurbau  Fertigbeton  Einfiigen  Beschriften  Kérpermodell & Grundstick

AR QO 7 @ B

Linear Winkel Radial Durchmesser Bogenldnge Hahenkote Punktkoordinate Meigungskote

Pemalfunn -

Zusamm



Zusammenfassung , Systemfamilien®



Zusammenfassung , Systemfamilien*

,Systemfamilien” sind ,festverdrahtete” Objekte in REVIT,
die den Kern des Projekts darstellen.

Es lassen sich Parameter der Systemfamilien anpassen.

Ganz vieles an den Systemfamilien kann man aber nicht verandern.

Zusatzlich zu den ,Systemfamlien” gibt es ,Familien®
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Kleines Experiment, um den Hintergrund
zu verstehen: ,Bereinigen” der Familien.
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Vorsicht: Hier nur ein Test!

Mit der Funktion ,Nicht verwendete bereinigen® kann man REVIT-Dateien kleiner machen und von
unnotigem Ballast befreien.

I]:é Micht verwendete bereinigen
Vorsicht: Man muss aber wissen was man tut!

Wenn man mit der Methode die falschen Objekte aus dem Projekt bereingt, fuhrt das zu Problemen, die vor
allem fur Einsteiger schwierig zu losen sind!
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Test mit der Funktion ,Nicht verwendete bereinigen
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Loschen im Projektbrowser im Bereich ,Familien”

Eigentlich logisch:

Man kann also im Abschnitt ,Familien® ; )
jeden Zweig so weit entrimpeln, bis jeweils noch =~ Basiswand
ein einzelnes Objekt ibrig bleibt. L Ziegel 250

EI ----- I_:asﬂal:le

Es bleibt dann immer ein letzter Typ pro Systemfamilie ubrig. . - Standard

- Basiswand
------- Betonfertigteil 250 mit
------- Betonfertigteil 250 ohr

....... STE 256

....... STE 360

....... WD hart 200
WD weich 200

Autodesk Revit 2823
Fehler - kann nicht ignoriert werden

Letzter Typ in Systemfamilie kann nicht geléscht werden.

Ziegel 250
Ziegel 300
Ziegel+wD hart 300+160

Bl Fassade

Standard

E| ----- Gaschichtete Wand
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Grundlagen
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Grundlagen

Lektion ,Bilderrahmen*
https://archit.de/themen/70.familien/bilderrahmen/

Lektion: Bilderrahmen

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell
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https://archit.de/themen/70.familien/bilderrahmen/

Neue Familie
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Suchen in: German

Name

Beschriftungstext
Entwurfskirper
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E;Allgemeines Modell
Egﬂllgemeines Modell
E;Allgemeines Modell
Egﬂllgemeines Modell
E;Allgemeines Modell
Egﬂllgemeines Modell
E;Allgemeines Modell
Egﬂllgemeines Modell
E;Allgemeines Modell
Egﬁllgemeines Modell

Eg-"- Start alle 3D Hategorien.rft

adaptiv.rft
Dach.rft

Dechke. rft
Fliche.rft
Geschofideche. rft
Linie.rft

nach Muster.rft
Wand.rft

zwel Ebenen.rft
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Familienkategorie und Parameter

Auswihlen = Eigenschaften
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Familienkategorie wahlen

Typische Beispiele aus unserem Alltag:

« Allgemeines Modell
« Fenster

« Leuchten

« Mobel

« Sanitarinstallationen
« Stutzen

« Tragwerksstutzen

« Tlren

« Umgebung
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Auswihlen = Eigenschaften

Al el

Audiovisuelle Gerate
Aulenanlagen
Bepflanzung
Brandschutz
Elektrische Ausstatiung
Elektroinstallationen
Fenster
Fundamente
Gastronomieausstattung
Gebaudetechnik-Steuergerate
Gelander

Endpfosten

Stitzen
Grundstiick
Hirmweisschilder
HL5-Bauteile
Korper
Leuchten
Medizinische Ausstatiung
Mabel
Mobelsysteme
Parkplatz
Sanitarausstatiung
Sanitarinstallationen
Schreinerarbeiten
Skelettbau
Sonderausstatiung
Steifen
Strallen
Stitzen
Temporare Konstruktionen
Tragwerksstitzen
Tragwerksverbindungen
Tiiren
Umgebung
Vertikale Erschlielfung
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Familienkategorie und -parameter

Wenn ein Tisch modelliert wird, ist ,Immer vertikal”
normalerweise die richtige Einstellung.

Wenn ein Buch modelliert wird, sollte man ,Immer vertikal”
deaktiveren, falls man das Buch im Modell
nicht nur (ins Bucherregal) stellen sondern auch legen mdchte...

Familienparameter

Parameter Wert »
Immer vertikal
Beim Laden mit Abzugskérper schneiden ([]
Hann Basisbauteil fir Bewehrung sein ]
Teiletyp Mormal b
< >

screchen
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Referenzebenen als Basis der Konstruktion

Beispiel aus Lektion ,Tisch einfach”

Genauer Blick auf die Konstruktion - Welche Abstande sind gleich groR?

Geometrische Zusammenhange
werden festgelegt.

Prinzip: Uber Anklicken von ,EQ“ an
Mallinien wird festgelegt, dass Abschnitte I
immer gleich grof3 sind.

Eine Achse kann also z.B. immer genau |
in der Mitte zwischen zwei — - - — = — — 1 -
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MasRlinien werden zu Parametern

Beispiel aus Lektion ,Tisch einfach”

Genauer Blick auf die Konstruktion - Welche Masse sind bekannt?

Abmessungen werden als PARAMETER definiert.

Prinzip: MaRe an Malllinien bekommen Namen.

Breite Twsgh =220

Breite Tischbein = 80

Breite Tischbein = 80
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=
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Breite Tischbein = 80

I

bein = 80
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