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Digitale Methoden:
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Wichtiger Hinweis

Es hat sich gezeigt, dass viele den ,German Content”,
der zum REVIT-Setup gehort,
nicht (richtig) installiert hatten.

Bitte unbedingt die Hinweise hierzu beachten in:
,Lektion: Konfiguration”
aus einer vorigen Stunde.

9] Systemsteuerung\Alle Systemsteuerungselemente\Prog und Fea

<« crd
Datei Bearbeiten

Ulieren oder dndern

der Liste aus, und Klicken Sie auf "Deinstallieren’, *Andern’ oder 'Reparieren”, um es zu deinstallieren

i Organisieren ~ Deinstallieren
deaktivieren Name
A1 Autodesk Advanced Material Library Medium Resolution Image Library
erability T
/ Deskcop-App

i Genuine Servies

8.5.0.17

Autodesk 5.1.0.135

Autodesk, Tnc 23.0.1.318
7.0

{ German Content for

« Tdentity Manager
s i L 5.0.6.0

 Tssues Addin v5.0.6
( Material Library 1.0.1.1
Inage Library 21
sk MEP Fabrication Data Manager Sync — Tech Preview Autodesk, Inc
{ NWC Publish Add-in for Revit Autodesk, Inc
Autodesk, Inc

1.0.u957
Autodesk, Inc 13.5.565.0
Autodesk 13.7.7.1807
s 1.1.36.01

i Shared Referance
#1 autodesk Single Sign On Component

(Erutoroth 36.00
Dataconp Sp 4.0
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Menschen einfuigen



2D-MENSCHEN IN ANSICHTEN EINFUGEN

Familie laden.

Eine Auswahl an entsprechenden
Symbolen wird mitgeliefert...

1

Familie
laden

-

20 Baumaschine
20 Menschen 2D Bepflanzung
M Desktop 2D Fahrrider
EDieser PC .
., a-ntenso (A:) 2D Lieferwagen
2 c-winlop (C:)
ProgramData 2D LKw
Autodesk 20 Menschen
RVT 2023
Libraries 2D Motorrdder
German
Beschriften - Detailbauteil 20 PHW
Plangestaltung 20 Tiere

BEzHG-¢-v-aR R - F0A G-0% 8-~

Architektur  Ingenieurbau  Fertigbeton  Einfligen  Beschriften  Kérpermodell 8 Grundstiick

| T 8 R Uy @ &R B o @

Autodesk Revit 2023.1 - Projekt1 - Grundriss: Ebene 0

Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmoedule  Quantification  Aufgaben  BIM Interoperabilitits Toc

R

Andern Rewvit IFC CAD Topografie DWEF- Abziehbild Punkt- Koordinations- PDF Bild Werkniipfungen CAD MEP-Fertigungsauftrag PDF Bild Familie Aut
werknipfen verknipfen verknipfen verkndpfen Markierung T walke verknapfen verkndpfen  werwalten impartieren impartieren importieren importieren  laden
Auswihlen Verknipfungen Impaortieren §



Familie laden

Man kann mehrere Familien auf einmal laden.

Bitte immer bedenken:
Jede geladende ,Familie” bleibt dann in der Projektdatei
gespeichert und lasst die Dateigrofie wachsen.

Also:
Nur wirklich benotigte Famlien einladen.

Ggf. die ,Bereinigen“-Funktion aus der ,Verwalten®-
Registerkarte nutzen, um das Projekt ,schlanker” zu
machen...

Mehrere Familien ausgewahlt...

1

Familie|
laclen

Suchen in: |

2D Menschen

Name

EF:i.gur l.rfa
EFigu: 2.rfa
EF:i.gur 3.rfa
EF:i.gur 4.rfa
EF:i.gur 5.rfa
EF:i.gur 8.rfa
EF:i.gur g.rfa
EF:i.gur 16.rfa
EF:i.gur 1l.rfa
EF:i.gur 12.rfa
EFrau l.rfa
EFrau 2.rfa
EFrau 3.rfa
EFrau 4.rfa
EFrau 5.rfa
EGolfer l.rfa
Ekind 1.rfa



Ubersicht: Mitgelieferte 2D-Menschen

R Familie laden ? X
Suchenin: | 2D Menschen v/ 4 B X E] anschten v
= Vorschau
Name Anderungsdatum Typ GroBe
A N T S
R R R R R R R R R R R
Figur 1.rfa Figur 2.rfa Figur 3.rfa Figur4.rfa Figur 5.rfa Figur 8.rfa Figur 9.rfa Figur 10.rfa Figur 11.rfa Figur 12.rfa Frau 1.ffa
R R R R R R R R g R R R
Frau 2.fa Frau 3.fa Frau 4.fa Frau 5.fa Golfer 1.rfa Kind 1.rfa Kind 2.rfa Mann 1.fa Mann 2.rfa Mann 3.ffa Mann 4.ffa
ﬁl @R QR ﬂk ‘ bR %R ﬁk i}l gl QR QR
Mann 5.fa Mann 6.rfa Mann 7.2 Mann 8.fa Mann 9.rfa Paar 1.fa Person 1.ffa Person 2.rfa Person 3.rfa Person 4.fa Person S.fa
.-L “i ? , { o - 41} o l}
e Y S N S S § ho A Ul
R R R R R R R IR R R R
Person b.rfa Person 7.rfa Person 8.fa Person 9.rfa Person 10.rfa Person 11.ifa Person 12.rfa Person 13.rfa Person 14.1fa Person 15.fa Person 16.rfa
ﬂ R m“:l @l Qm}i R R R
Person 17.rfa Person 18.rfa Person 19.fa Person 20.ffa Radfahrer 1.ffa Radfahrer 2.ffa Sitzend 1.rfa
L v]
Dateityp: |Alle unterstiitzten Dateien (*.rfa, *.adsk) v




Einsortiert in
FAMILIEN -> DETAILELEMENTE



Im Projektbrowser einsortiert in ,Familien“ -> ,Detailelemente*

Die eingeladenen Symbole fur

2D-Menschen
sind dann im Abschnitt

“Detailelemente” zu finden.

' El 'Deta-ilelemeﬁte- o ---------
) 2D_Dichtbahn - Bitumen-
- 2D_Dichtbahn - Kunststoff
- Figur9 '
2D Figur 9
= Kind 1
Kind 1

Projektbrowser - Projekt?
1 Ansichten (Gliederung 1 + 2)

Legenden

m--E--E-EF

B Farnilien

Decken

o--&--8-E-E-E--E-E--E-E-E

Bepflanzung

Bewehrung -
Bewehrung -
Bewehrung -
Bewehrung -

2 Bauteillisten/Mengen [Gliederung)
Plane [Gliederung)

Allgemeines Modell
Auflagerbedingungen

Beschriftungssymbole
Bewehrung -

linear

Matten

Stabctahl
Werlegebereich Flache
Werlegebereich Matten

Detailelemente

20 Dichtbahn - Bitumen
20 Dichtbahn - Kunststoff

- Figur9

2D Figur9
Geflllter Bereich

- Kind 1

Kind 1

[l I misfimEmi] Dmmmimim Tememom



Einfligen der geladenen Symbole fiir Menschen

Methode 1: Methode 2:
Drag and Drop aus dem Projektbrowser “Beschriften” -> Bauteil -> Detailbauteil

Leider nicht sehr intuitiv: Auswahl dann in der ,Eigenschaften-Palette”
Die ,2D-Menschen” sind unter
,Detailelemente” einsortiert.... RoHG G o -Bla-s0AG -0 Q-

DZICW  Architektur  Ingenieurbau  Gebaudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundsta

Radial ~& Hohenkote [ Detaillinie £ Anderungswolke
[S%)
angp
Andern

&7

Ausqrichtet Lincar Winkel ® Durchmesser 4 Punktkoordinate  [5f Bereich - [ Detailgruppe = %5
{7 Bogenlange 1 Neigungskote

cac
g

8 Dimmung auBen

Auswahlen v BemaBung ~
Detailbauteil
Detailbauteil
Projektbrowser - Projektd x Wiederhol
= 0. Ansichten (nach Namen) Fugt einer Ansicht ein an
Projektbrowser - Projekt] X Granérisse Legendent! F{ driicken, um weitere
Deckenplane
= @ Familien ~ 3D-Ansichten
Allgemeines Modell
Auflagerbedingungen
Bepflanzung = Eigenschaften
Beschriftungssymbole -
- Frau d
Bewehrung - linear 20 o
Bewehrung - Matten Forner
Bewehrung — Stabstahl L 2D figur 11
Bewehrung - Verlegebereich Fliche Figur 12
3 2D F 12
Bewehrung - Verlegebereich Matten - 1‘ o
- rau
Decken g, fn
. S [
= Detailelemente = Frau2
20_Dichtbahn - Bituman Frau2
. Frau 3
20_Dichtbahn - Hunststoff ™
. e Frau3
El--Figur 1 _—
2D Figur 1 Fraus
- Figur 2 [z 3



Unterscheidung:
BAUTEILE oder DETAILBAUTEILE



UNTERSCHEIDUNG: BAUTEILE UND DETAILBAUTEILE

Registerkarte ARCHITEKTUR: ,Bauteil platzieren®

Registerkarte BESCHRIFTEN: ,Detailbauteil”
- Einflgen von 3D-Objekten

- Einfugen von 2D-Elementen

Detaillinie Qﬂndarungswolke
]g Bereich - [’:A] Detailgruppe ~
ern Wand  Tdr Fenster| Bauteil | 5Stitze  Dach Bauteil |~| E3 Dimmung aufien
- - -
Detailbauteil
len = ) .
Bauteil platzieren
‘Wiederholendes Detailbauteil
L= P"C'J_Ektz i Projektfamilie erstellen Legendenbauteil -
Ansichten (Gliederung 1 + 2)

e .
REELIE Ingenieurbau  Stahlbau _ Gebaudets infogen  Beschriften B Datei  Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebaudetechnik  Einfugen [ mauii]
i U F F b @ g § & f '-—-‘ /j 4 Radial A4 Héhenkote etaillinie £3 Anderungswolke A Text ]_[@
an ste titze  Dac . ssdecke  Fassade assadenraster Plos . Durch Punktkoordinats Bereich - [A - % Rechtschreib
Andem Wand  Tar Fenster titze  Dach Decke Geschossdecke Fassadensystem Fassadenraster Plos Bndem|  Ausgerichtet Linear Winkel ® urchmesser 4 Punktkoordinate [5J Bereich - [[] Detailgruppe echtschrelbung o Gategorie  Alle
(7 Bogenlange 1 Neigungskote Bauteil [-] B8 DammungauBen 5 Suchen/ Ersctzen  beschrifien  beschriften
Auswahlen | Enstelien
gm. e somaren » et < -
Detailbauteil
= Mldphu.mmtﬂh I
abrowser s Projehi2 (145 Projektfamise erstell Platziert ein Element auf Grundlage des gewshiten Elementtyps Detailbauteil (DE;
5’0, Ansichten (Giederung 1+2) | s R 2 Projektbrowser - Projekt2 x| [T} EG-OKFFB X Wiederholendes by Det2bautelt (0}
& {8 Logenden e T— 05 Ansichten (Gliecerung 1 = 2) Fiigt ciner Ansicht ein ansichtsspezifisches Detailbauteil hinzu
3 [T Bauteillisten/Mengen (Giederung) Verwenden Sie die Dropdown-Liste, um den Elementt Legenden
5 Plsine (Gliederus 2uwahlen. (Wenn der gewanschte Typ nicht sufgefGhrt ist Wenn keine D in dem sind,
%, i "2 e Sia s WeiSieii Pl i R T s Pt 3 Bauteilisten/Mengen (Gliederung) ladien Sie eine der Bibliothek, oder erstellen Sie
8 o 2u faden) Plane (Gliederung) Ihre eigene Detailfamilie. Sie kénnen Detailbauteilen
- Allgemeines Modell RN —— O] Familien Bauelemente hinzufugen.
" :ull;qemedmgungtﬂ a.::, v,:“::‘c E;’::m“"m;_u::_.‘_”‘”:" PO Aligemeines Modell
@ Bepflanzung * #4 platzieren. . —
Beschriftungssymbole :""ngmdmgwgg"
_Symbolbeschriftung epflanzung
Symbolbeschriftu [ Beschriftungssymbole
& Beschriftung Ansichtssymbol Peil B _Symbolbeschriftung
5 Beschriftung Ansichtssymbol Quadrat _Symbalbeschriftung
3 Beschriftung Aussparung Beschriftung Ansichtssymbal Pfeil
5 Beschriftung Bausiement Beschriftung Ansichissymbel Quadrat
4 Beschiiftung Bepflanzung Beschriftung Aussparung
4 Beschriftung Bewehrung Beschriftung Bauelement
& Beschriftung Dach Beschriftung Bepflanzung
+ :“‘:":“"9 ?::' - | Beschriftung Bewehrung
@ Beschriftung od ante & if F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhaiten
@ Beschriftuna Ebene Unterkante F1 driscken, um weitere Hilfe zu erhalten Eles(hv[ﬂung?a(}!




(Logischerweise:) Es stehen jeweils unterschiedliche Elemente zur Auswahl

Architektur BEGEEGTENTE

038

emn Wand  Tdr  Fenster

len =

Stahlbau  Geb&udetechnik
Bauteil Statze Dach

wowser - Projekt2
Ansichten (Gliederung 1 + 2)

@ Bauteil platzieren
E) rojektfamilie erstellen

Man muss wissen, wo man was finden kann.

Kiichenzeile-01

5 Eigenschaften X
"

3 Generisch
= Typl
fuchen P
“___» Badewanne Mittelablauf :

1700800

Py Bank-01
1480 x 400_mit_Lehnen
1480 x 400_chne_Lehnen
2000 x 400_mit_Lehnen
2000 x 400_ohne_Lehnen

|) Baum 30 - Ellipse
3D Baum - Ellipse
D Baum 30 - rund

3D Baum - rund
Zuletzt verwendete Typen

Baum RPC - Laubbaum : Scharlacheiche - 12,5 Meter
Baum RPC - Konifere : Blautanne - 4,0 Meter
Baum 3D - rund : 3D Baum - rund
Baum 3D - Ellipse : 3D Baum - Ellipse
Einzelfundament : ST 1800 x 1800 x 700
Einzelfundament gevoutet : STE 1800 x 1800 x 700
Blackfundament : STE 1800 x 1800 x 700

Beschriften erechnung  Kérpen

Detaillinie E:}ﬁ.nderungswolke
5 Bereich - [CA] Detailgruppe -

I__EI Bauteil [~ Eﬂ Déarmmung aulien

¥ Figenschaften X
-~

Kind 1

Wiederholendes Detailbauteil

- Legendenbauteil

2
il it

Suchen R
2D_Dichtbahn - Bitumen -
EBitumen-Schweiltbahn 3 mm
Bitumen-Schweilbahn 6 mm
2D _Dichtbahn - Kunststoff
Kunststoffbahn Tmm
Kunststoffbahn 3 mm
Kunststoffbahn 6 mm
Figur 9
2D Figur 9
Kind 1

\ Kind 1

Laufpfeil Rampe - Treppe
Laufpfeil

I audnfail Ramna - Tranna |

Zuletzt verwendete Typen
Kind 1 : Kind 1
2D_Dichtbahn - Bitumen : Bitumen-Schweilbahn 3 mm
Figur 9: 2D Figur 9@
2D_Dichtbahn - Kunststoff : Kunststoffbahn 3 mm
2D _Dichtbahn - Kunststoff : Kunststoffbahn Tmm
2D_Dichtbahn - Bitumen : Bitumen-SchweiBbahn & mm

Laufpfeil Rampe - Treppe : Laufpfeil

12




»,DETAILBAUTEILE" fur 2D
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Wo suchen?

Wenn man Symbole fur

2D_Menschen SUCht 0y Berechnung  Kdrper
findet man diese unter “Detailbauteile”. I Detsilinie. £3 Anderungswolke

I} Bereich - [FA] Detailgruppe -

Bauteil |- Q Dammung aufien

e
— Detailbauteil

Wiederholendes Detailbauteil

Legendenbauteil

¥ Eigenschaften

Kind 1

Suchen

2D_Dichtbahn - Bitumen
Bitumen-Schweifbahn 3 mm
Bitumen-SchweiBbahn & mm

2D_Dichtbahn - Kunststoff
Kunststoffoahn Tmm
Kunststoffbahn 3 mm
Kunststoffoahn & mm

Figur @
2D Figur 9

Kind 1

[ Kind1

Laufpfeil Rampe - Treppe
Laufpfeil

Landnfail Ramne - Tranna |

Zuletzt verwendete Typen
Kind 1: Kind 1

Figur 9: 2D Figur 9
2D_Dichtbahn - Kunststoff : Kunststoffbahn 3 mm

2D_Dichtoahn - Kunststoff : Kunststoffbahn Tmm

Laufpfeil Rampe - Treppe : Laufpfeil

2D _Dichtbahn - Bitumen : Bitumen-SchweiBbahn 3 mm

2D _Dichtbahn - Bitumen : Bitumen-SchweiBbahn 6 mm

>

14



Kleine Wertung

Menschen fur die Plangestaltung einsetzen via
“Beschriften” -> Bauteil -> Detailbauteil

Ehrlich gesagt: ,Intuitiv ist das nicht...”
Aber man gewohnt sich dran.

Und wenn man lange genug druber
nachdenkt ist es doch logisch - oder?

-)

LY ey e e "W :

IS : : | AL
0] Bauteil [+| 53 Dammung auBen | #ig !

Detailbauteil . ;

2 ﬂ: BBE

il

"Wiederhols

Legendenb

Detailbauteil . .| . |

Fagt einer Ansicht e:in an§

F1 arﬁcken. um wef:iteref

T
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»,BAUTEIL PLATZIEREN” fur 3D-Objekte



Und wenn man 3D-Objekte braucht... - Wo suchen?

Objekte fur das 3D-Modell findet man in der
Registerkarte Architektur unter
“Bauteil platzieren”.

Der Shortcut hierfur ist ,CM*
(abgeleitet von ,COMPONENT").

PTG 0T Ingenieurbau

Wty |

ermn Wand  Tdr  Fenster

len =

Stahlbau  Gebdudetechnik
Bauteil Statze Dach

wowser - Projekt2
Ansichten (Gliederung 1 + 2)

@ Bauteil platzieren
4
E’) Projektfamilie erstellen

¥ Eigenschaften x
A
= Kiichenzeile-01
'}'Q[i Generisch -
- Typl
|5-_ ichen ~
. Badewanne Mittelablauf :
1700800

K‘ Bank-01

1480 x 400_mit_Lehnen
1480 x 400_chne_Lehnen
2000 x 400_mit_Lehnen
2000 x 400_chne_Lehnen

') Baum 3D - Ellipse
3D Baum - Ellipse
) Baum 3D - rund

3D Baum - rund
Zuletzt verwendete Typen

Baum RPC - Laubbaum : Scharlacheiche - 12,5 Meter
Baum RPC - Konifere : Blautanne - 4.0 Meter
Baum 30 - rund : 3D Baum - rund
Baum 30 - Ellipse : 3D Baum - Ellipse
Einzelfundament : 5TE 1800 x 1800 x 700
Einzelfundament gevoutet : STE 1800 x 1800 x 700

Blockfundament : STE 1800 x 1800 x 700

17



Verwendung der 2D-Symbole

18



,Durchsichtig” oder nicht?



“Durchsichtig” oder nicht?

In den Eigenschaften der Symbole
kann festgelegt werden, ob diese
den Hintergrund verdecken sollen.

Technischer Hintergrund:

Die (meisten) 2D-Familien enthalten neben der
eigentlichen Kontur eine ,Maskierung”, die dann den
Hintergrund verdecken kann.

I:Irl:lin EtE ]ﬁ BErEi Eh - Andern | Begrenzung fir Maskierung erstellen =~
UEC -
% ? !,(: ?{_:! g 5} Unterkat:
o = . £ 0.0 =
| Gefiillter Bereich & o | [ Detalere
Erstellen  Modus Zeichnen Unterl
E
% Maskierung e x|
S
=

Eigenschaften

Kind 1

Detailelemente (1) - Typ bearbeiten

Grafiken

Hintergrund maskieren

|D-Daten
Bild

P T

Kommentare

Kennzeichen

Hintergrund maskieren

Hintergrund maskieren |:|

20



Eine Frage des Stils

21



Wir schauen uns die mitgelieferten Symbole an.

v2023-01-05



Auf den ersten Blick sichtbar: Verschiedene Stile

2D Figur (4) 2D Person (15)

2D Person (9)

Mann (4)

Mann (8)

23



Bitte entscheiden.

24



Fiir einen Look entscheiden. Stile nicht mischen.

In einem Projekt sollte man sich fur eine Art der Darstellung entscheiden
und nicht Staffage mit verschiedenen Stilen mischen.

2D Figur (1) 2D Figur (2) 2D Figur (3) Mann (4) Mann (5) Mann (6)

25



Auf den zweiten Blick

Funktioniert in Ansicht - oder nicht... ?

2D Figur (4) 2D Person (15)

20 Person (9)

Mann (4)

Mann (8)

26



Auf den zweiten Blick

Funktioniert in Ansicht oder nicht...?

FuBstellung beachten...

O
/\ , D,& [
7 N
2D Figur (4) 2D Person (15) 2D Person (9) Mann (4) Mann (8)

27



Exkurs: “Familie beschriften”

28



Begleitnotiz

Die Hinweise zum Erstellen eines BESCHRIFTUNGSSYMBOLS
sind ausgelagert in die

,Lektion: Beschriftungssymbol”.

29
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Beigleitnotiz

Die Schritte zum Thema “Familie beschriften”
werden nicht unbedingt fur die kommende Aufgabe benotigt.

Wir zeigen sie an dieser Stelle,
weil wir denken, dass sie gut typische Prinzipen der Arbeit mit REVIT zeigen:

Wenn ich etwas beschrifte, geschieht das immer indem ich eine Eigenschaft eines Objekts auslese und diese
Information ausgeben lasse.

Ich definiere einmal, wie ich bestimmte Objekte beschriftet werden.
Danach wende ich immer dieselbe Funktion an.

Ich kann nachtraglich die Darstellung aller derartigen Beschriftungen anpassen.

Wir machen das so, weil das der beste Weg, ist um Fehler in Planen zu vermeiden.

30
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EXKURS: PERSONEN, PIXELBASIERT



Beispiel: SKALGUBBAR

https://skalgubbar.se/ Sres e —

Home Readme Savestheday! Competitions Q=  Shop  Wowem

Tag: sitting

How to use Skalgubbar / License

Skalgubbar is free to use for anyone who wants to bring their visualizations of unbuilt architectureto life. For students as
well as for commercial use.

Main guideline: Your architecture project should be in focus. Skalgubbar is not to be used as free standing pictures or for
product advertisements. Have a look at these projects to see some good examples of usage.

If Skalgubbar is part of your architectural academic publication (e.g. master thesis) or other publication where sources
are being mentioned, you should also credit Skalgubbar with a link to www.skalgubbar.se

Ifyou intend to use Skalgubbar for anything else than populating visualizations of architecture projects - please do not,
since this is not part of the free license. If you have questions or if Skalgubbar and your non-architecture project really is
a match made in heaven, send a mail to teodor@skalgubbar.se first.

Cheers!

32
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Beispiel: XOIO-AIR

https:/ /x0io-air.de/ E—

©

&

X0i0-air is our air to breathe. It's meant to be fresh, free and selfunderstood.

O & httpsy//xoio-air.de/2018/multlight-cutouts/ % @ O ¥

XOIO AIR

mulfi-litqht

Multlight Cutou

about more X0io Q

Remember our cutout collections ?
Since they were quite popular, we
added another dimension: An
interactive lightmixer!

downloads

Multlight_People_xoio_V1_PS
D.zip

Multlight_People_xoio_V1_TI
F.zip

Newsletter

s a “thank you" to all the

ur guest, have a look around,

33


https://xoio-air.de/

Test mit Download von http://X0I0-AIR.DE

Icon Sun Front Right

x0i0_people

¥ = Background

] e
. L I Pattern Fll 1

»j D0_READ_ME_FIRST_disclaimer.txt - Editor - a X
Dotei Bearbeiten Format Ansicht 2

|
Disclaimer (english):

The content disclosed with this disclaimer is provided free
of any charge. There are no limitations on their personal or
commercial use, except for the ones mentioned below.

You may not use, or allow anyone else to use any of these
images to create pornographic, libelous, obscene, or
defamatory images. You may not sell, resell any image(s), as
digital files, in any size or format, either alone or as
part of a digital file library or other product. You may not
use or permit the use of the images, or any part thereof,
digital or printed, including derivative works, in any
product for resale.

You are allowed to store these files for personal use ,
provided that you do not remove any copyright, this
disclaimer notice or other proprietary notices contained in
the original materials or on any such copies. However, you
are NOT allowed to distribute them commercially, forward
them to third parties or put them on your website for
download! A hyperlink from another website to our site is
appreciated.

By downloading this content you agree that you use the
downloaded content on your own risk and will not make xoio
liable for any conesquent damage to this circumstance. All
the imagery is provided “AS-IS”, without any warranties.
xoio, peter stulz will not be liable for any special,
incidental, consequential or indirect damages due to loss of
data or any other reason.

You acknowledge and agree that use of the imagery is at your
sole risk.

copyright, 2012, xoio, berlin
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Bild einfiigen

Beispieldatei wurde vorbereitet (siehe vorige Folie)
und dann als PNG-Datei gespeichert,
um sie im nachsten Schritt als Bild in Revit einzufugen.

Name

[e2) Beispielzeichnung_Menschen.0001.rvt
[o3) Beispielzeichnung_Menschen.0002.nt

amil
[ Beschriftung_Familie.0004.rfa

[ Beschriftung_Familie.0005.rfa

[ Beschriftung_Familie.fa

[6A Beschriftung_Familienname.0001.rfa
[eA Beschriftung_Familienname.rfa

2 Modell.nt

¢ Xoio_people_0157.png

Basiswissen:
Es ist eine gute Idee hier das PNG-Dateiformat zu nehmen,
da es im Unterschied z.B. zum JPG-Dateiformat Transparenzen kennt.
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EINFUGEN KLAPPT

Transparenz wird berucksichtigt.

Anteile sperren Vordergrund  ~

Die Ubersetzung ist hier etwas ungliicklich.
Gemeint ist Proportionen (also Seitenverhaltnis)
sperren.




Transparente Grafiken
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KLEINER TEST: PDFS ERZEUGEN.

Empfehlung: “Rasterverarbeitung”

Druckereinrichtung ? b3

Drucker: Microsoft Print to PDF
Name: <in Sitzung > hd Speichern I l

Papier Ausrichtung Spebern iz,

Grée: At ~ o OHochformat gy O — [ L ey

Zuridsetzen e ] ]
Quele: <Standardfach> v ® Querformat
Umbenennen...
Position Ansichten mit verdeckten Linien
Laschen
@witte 5
Odbstandvon [ rucergrenze 5 O Vektarverarbeitung
Seitenecke: L L
T o (@ Rasterverarbeitung
Zoom Darstellung
O an sete anpassen y i _ -
. ~ Test-Rasterverarbeitung.pdf Test-Vektorverarbeitung. pdf

@ Zoom: 100 |3 % GrésBe

Optianen

[ verknipfungen blau anzeigen (nur Farbdrucke) Jf bicausschnitte ausblenden

[MIReferenz-/Arbeitsebenen ausblenden Zuschneidegrenzen ausblenden

[Nicht ref. diirme Li

Bereichskanten maskieren zusammenfallende Linie
stren

Linien en Lber:
() Vekpfrverarbeitung
(®) Rasterverarbeitung
haus_transparent.png haus_halbtransparent.png haus_transparent.png haus_halbtransparent.png
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TEST ERFOLGREICH.

Pixelbasierte Symbole

konnen also

- einschlieBlich Transparenz -
in

REVIT-Planen

verwendet werden.

= Beispi Tischeb.pdf - oc

Datei Bearbeiten Anzeige Fenster Hilfe
Start  Werkzeuge Beispielzeichnung_T... X

BOEBRQ| OO [ | NP - FREAT © 2L

saee Projektname
Projektadresse

saner Bauherr

s« Unbenannt

sser
Firma 1
Firma 2
Strasse
PLZOR
Teteton
Telefax
E-Mail

Projektnummer
Projektnummer

Plannummer
A107

26.11.2017 17:13:30
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3D-0bjekte als “RPC”
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PERSONEN ALS RPC LADEN

Familie laden...

Suchen in:

E] Familie laden

RPC Person

RPC Person

[ Desktop
[HDieser PC

_=L3c—wir1 10p (C:)
ProgramData

Autodesk
RVT 2021

Libraries
German

Kérpermodell und Grundstiick - AuBenbauteil
W RFC Persan

Mame

@F‘.F‘C Person - Frau.rfa
@HF‘C Person - Mann.rfa
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Kleine Auswahl?



AUF DEN ERSTEN BLICK: NUR 2 “OBJEKTE” ZUR AUSWAHL

RPiC Person

Mame

EF{F‘C Person - Frau.rfa
EF{F‘C Person - Mann.rfa
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Auf den zweiten Blick

In jeder der RPC-Familien stecken mehrere Varianten.

Eigenschaften

RPC Person - Mann
Alex

Suchen

‘ RPC Person - Frau

Cathy

Cynthia
Florence
Lisa
Tina

Y¥in¥in

‘ RPC Person - Mann

‘ RPC Person - Frau

Cathy
Cynthia
Flarence
Lisa

Tina

Yin¥in

‘ RPC Person - Mann

Alex
Dwayne
Jay
LaRon

SN

Peri

% Grafikanzeigeoptionen...

(=) Drahtmodell
() Verdeckte Linie
(=) Schattiert

& Einheitliche Farben

&7 Realistisch

Alex

Dwayne

lay

LaRon

Zuletzt venwendete Typen

I

P b

& Grafika nzeigeopticnen..,

(=) Drahtmodell

7 Verdeckte Linie

£ Schattiert

5] Einheitliche Farben




Sonst noch nutzlich: PFLANZEN

E! Familie laden

Suchen in:

RPC Bepflanzung
[ Desktop

[HDieser PC
_Eé c-win10p (C:)

ProgramData

Autodesk
RVT 2021
Libraries
German
Kérpermodell und Grundstiick - AuBenbauteil

Tl s ame 1o

E] Familie laden

Suchen in: ‘

RPC Bepflanzung

Mame

I Grafikanzeigeoptionen...

(=) Drahtmodell

() Verdeckte Linie

(= Schattiert

(5 Einheitliche Farben

= Realistisch

ﬂ'—ﬂﬂRPC Bepflanzung - Baum Herbst.rfa
@RPC Bepflanzung - Baum Konifere.rfa
@RPC Bepflanzung - Baum Laubbaum.rfa
@F‘.PC Bepflanzung - Baum Tropisch.rfa
@F{PC Bepflanzung - Strauch.rfa

@ RPC Bepflanzung - Tropisch.rfa
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Einordnung

Hinter den RPC-Objekten steckt eine spezielle Technologie, die
von der Firma Archvision vermarktet wird.
(https://www.archvision.com)

In REVIT konnen entsprechende Objekte dargestellt werden.
Die Anzahl mitgelieferter RPC-Objekte ist recht uberschaubar.
(Stand: 10.2022)

Fur Perspektiven mit der Darstellungsart “realistisch”
kommt man schnell zu brauchbaren Ergebnissen.

Prinzipbedingt eignen sich die Objekte besser fur
Fullganger-Perspektiven als fur Vogelperspektiven.

Fur Ansichten, Grundrisse, Schnitten sind andere
Staffage-Objekte vorzuziehen.



https://www.archvision.com

Verwendung von RPC-Objekten

Vorsicht bei Blickrichtung ,Vogelperspektive”

.,;;-
y Problematischer

Look...

Bel Fuligangerperspektiven mit ,realistischer” Darstellung
funktionieren RPC-Objekte ganz gut.

4‘:‘3‘
e ®

& Grafikanzeigeoptionen...

(5] Drahtrnodell

() Verdeckte Linie

() Schattiert

3 Einheitliche Farben




Gute Quellen?
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Gute Quellen?

Beispiel:

Ji1 People dwy CAD blocks freede. X
« O & hipsy/pimpmydrawing.com

https://pimpmydrawing.com

Unproblematische Lizenzbedingungen

Bei vielen Quellen generell ein Thema:
» ,Registrierung”

« ,Download kostenpflichtig”

+ ,Kommerzielle Nutzung verboten”

* ,Bunte Mischung...”

ABOUT

Pimpmydrawing.com is a site that provides free and high quality vector models. No registration is needed to access the content; It is easyl

We are three recently graduated architecture students. During our years of study, we created a considerable amount of vector scale models. Instead of letting
them collect dust in the deepest and darkest corners of our external back-up drives, we made a site to let them see the light of day and spread all over the world.
The goal has been to make a site that we wish to use our selves. No more time wasted on finding vector scale models on non-intuitive, registration-demanding
sites. Just take what vou want and have fun!
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https://pimpmydrawing.com/

ENDE.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome

v2023-01-05


https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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