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Einleitung

Dieses Tutorial gibt einerseits eigene Erfahrungen wieder,
andererseits werden wertvolle Tipps aus dem Youtube-Video

,Working with Meshes in Revit“ von ,TheRevitKid"
https:/ /www.youtube.com/watch?v=k7uj XDnbéw

verarbeitet.


https://www.youtube.com/watch?v=k7uj_XDnb6w

Tipp: Dateiformat

Wenn 3D-Modelle nicht im REVIT-Format vorliegen, weil sie mit anderen Tools modelliert wurden,
dann ist das OBJ-Format oft ein guter Kompromiss.



Beispiel: ,Lowpoly Tree And Rock“

https:/ /www.cstrader.com/items /2446702 /download-page

Download nach Login.

Clickson #1
Designed in 3D Max 2020

low-poly Modeling 3D Model Files Lowpoly Tree
And Rock

Lowpoly Tree_ All objects.obj [314 KB) Download

Lowpoly Tree_ All objects_ CAD 2007.rar (152 KB) Download

Lowpaoly Tree 30 max 2018 Files.rar (379 KB) Download

fbx Tree and fbx Rock files.rar {1.51 MB) Download S

< D 3D Max 2018 _ fbx file _ obj file



https://www.cgtrader.com/items/2446702/download-page

Blender



Blender als Hilfstool

https://blender.org

Blender ist ein sehr leistungsfahiges 3D-Modeling- —
und Animationsprogramm, das kostenfrel als Open | «-c¢
Source Software bereitgestellt wird.

& blender.org/features/

Modeling

Sculpting

Pipeline

Rendering

Create jaw-dropping renders thanks to Cycles,
high-end production path tracer.

Animation & Rigging

Desianed for animation_Rlender is being used
https//wwwblenderorg/features/rendering/

£il

Animation & Rigging

StoryArtist  Rendering  Simulation

Modeling

Sculpting, retopology, modeling, curves.
Blender's modeling toolset is extensive.

Story Artist

Push the boundaries of Story Art and by
A n

Video Editing  Scripting

Sculpting

Digital sculpting tools provide the power and
flexibility required in several stages of the
digital production pipeline.

READ MORE

VFX

From camera and object motion tracking to
. a g



https://blender.org/

Verwendung von Blender

Mit Blender kann man anspruchsvolle 3D-Projekte
umsetzen.

Selbst wenn man nicht tiefer in Blender eintauchen
mochte, kann das Programm nutzlich im eigenen
Workflow sein.

Wir nutzen Blender, um 3D-Modelle aus diversen
Quellen = vor dem Import in REVIT - zu sichten, zu
uberprufen, zu skalieren, richtig auszurichten und zu
bereinigen.

Aullerdem:

Wir nutzen die Videoschnitt-Funktion von Blender, um
unsere Video-Tutorials zu schneiden und zu
,rendern®; also als MP4-Dateien zu exportieren.













Installation mit WINGET

Ein schneller und einfacher Weg fur die Installation geht uber Winget.
Mit dem folgenden Einzeiler kann man BLENDER als Admin auf dem eigenen Computer installieren:

winget install BlenderFoundation.Blender

PowerShell b o o~ O >

Loading personal and system profiles took 1952ms.
PS D:\daten\OneDrive'jt\WRK> winget install BlenderFoundation.Blender
Fehler beim Versuch, die Quelle zu aktualisieren: winget
Gefunden Blender [BlenderFoundation.Blender] Version 3.3.1
Diese Anwendung wird von ihrem Besitzer an Sie lizenziert.
Microsoft ist nicht verantwortlich und erteilt keine Lizenzen fir Pakete von Drittanbietern.
Downloading
238 MB / 238 MB

Der Installer-Hash wurde erfolgreich Uberprift
Paketinstallation wird gestartet ..

Erfolgreich installiert

PS D:\daten\OneDrive\jt\wRH>|
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Auf die Schnelle...

Shortcut 1 -> Frontansicht Kamera und Licht loschen
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Achse als Container fiir das Skalieren

Achse hinzufugen

Front Orthographic
(1) Collection | Box008
10 Meters
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Organisieren

(Drag und Drop mit SHIFT)

=
= Ermpty

Sphere020

E Scene Collection
L ] = Collection
¥ Ernipty
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Achse als Container fiir das Skalieren

Achse wahlen

Skalieren

Shortcut ,s"
Dann Skalierfaktor: 0.1

(Aus 120 Meter werden 12 Meter.)
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Export als OB)

© Blender \ \ \5: f \3d-modell_importieren\work.import_3d_modell\beispiel_2_cg

. | File | Edit

ront OB} file.
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Achsen beachten

Up Axis einstellen zu: ,Z"
(Forward Axis passt sich automatisch an.)

B, Object Properties B, Object Properties
Lirnit to Selected Only Lirnit to Selected Only
Scale 1.000 Scale 1.000
Foward fxis X ¥ £ =X & = Foward Axis
UpAxis X B Z =X - - Up Axis
Ohjects & Apply Modifiers Objects & Apply Modifiers

Fro ies  Viewport . Properties  Viewport
Path Mode  Auto - Path Mode = Auto

lowpoly_4.0bj Export Wavefront OB
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Beispiele Baume "Lowpoly"
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Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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