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Lektion ,Lampen®



Begleitnotiz

Es geht nicht um ,Lampen als Leuchtmittel”,
sondern als ,geometrische Objekte”,
Wir sprechen erst spater im Kurs uber ,Licht®,

In dieser Prasentation wollen wir auf Gegenstande des Alltags schauen.
Wir werden kurz daruber nachdenken, was fur ein ,Modell” da drin steckt.

Diese Annaherung soll uns helfen, eigene 3D-Modelle zu entwerfen
und ein Gefuhl fur mogliche Schwierigkeiten zu bekommen.
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Einfache Form. Quader



LED-Panel

,Extrusion®




Quader im Quader.
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Quader im Quader

Beschreibungen:
,Rahmen*

,Quader mit Vertiefung"
,Korper im Korper”

\ ] oder einfach:

Extrusionen.




Screenshots aus Beispiel-Datei ,,LAMPEN.rvt"

iPrinZip-Beispiele Modellierung "Rahmen”

(Achtung: Modellierung normalenwveise im "FAMILIENEDITOR™)

“Extrusion” “Zwel Extrusionen” “Korper und Abzugskorper” “Sweap"




Hinweisschild



Beispiel: Hinweisschild von ,j3fm*

Betrachtet als (REVIT-)Modell:

- Schild: Quader in Quader; Abmessungen prinzipiell variabel...
- Halterung: 2 Halterungen, die gleich aussehen

- Auch ,andere” Halterungen waren denkbar...

- Befestigung an einer Wand...

Jeden 3. Freitag im Monat:

Vernissage im Kunstraum j3fm



https://j3fm.de/

Hinweis

Es gibt diverse Vorlagen zum Erstellen von ,Familien® in REVIT.

Einige davon sind dafur vorbereitet, dass man Objekte modelliert,
die ,an Wanden montiert” werden.

I Neue Familie - Vorlagendatei wahlen

ichen in:

German
Name

Beschriftungstext
Entwurfskérper
Plankopf
tart alle 3D Kategorien.ft
lgemeines Modell adaptiv.rft
lgemeines Modell Dach.rit
lgemeines Modell Decke.
lgemeines Modell Flache rft
lgemeines Modell GeschoBdecke.rft
lgemeines Modell Linie.rft
lgemeines Modell nach Muster.rit
lgemeines Modell Wand.rit
[ Allgemeines Modell zwei Ebenen.rft
[ Allgemeines Modell.rft
epflanzung.rft
ewehrungsmufe.ft
egeformvorlage.rit
andmelder basisbauteilabhangig. it
[z Brandmelder.rft
atengerit basisbauteilabhangig.ft
atengerat.rft
atenschalttafel it
i Detailelement linienbasiert.rft
[ Detailelement.rit

ma ~llgemeines Modell Wand.rft

Status Anderungsdatum e GroBe

b Elektrogerte rft b Luftkanalbogen.rft
[y Elektroinstallation (Decke] [ Luftkenalkreuzstickurft
[ Elektroinstallation (Wand).rft ack.rft
Elektroinstallation. ft ftkanalbergang. it
Fachwerkbinder.rft lechanische Gerate (Decke).rft
Fasszdenelement nach Muster.rft
i Fassadenelement.ft

inder Fillung.ft
nder Pfosten. ft
Gelanderabschluss.rft Sweep.rit
Kemmunikationsgerat basisbauteilabhangig. it ofil Trittuberstandl.rft
[ Kommunikationsgerat.rft [ Profil Unterteilungsprofil rft
) ot [ Profil.rit

elettbau Unterzug und Strel
[ Skelettbau.rit
cife finienbasiert.rft
ift

Leuchte (Wand).rft

=1 Mechanische Gerdte (Wand).rft

s Elektroinstallation (Wand).rft

[

Q Leuchte (Decke).rft

Leuchte (Wand).rft

Leuchte Decke.rft

Leuchte linear (Decke).rft
Leuchte linear (Wand).rft
Leuchte Linear.rft

Leuchte punktfarmig (Wand).rft
Leuchte punktfarmig(Decke).rft
Leuchte punktfarmig.rft
Leuchte Wand.rft

e Leuchten.rft

1
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Kugel.
Halbkugel.






Kugel? - Gibt es nicht.



Es gibt nicht direkt den Befehl ,,Kugel” in REVIT.



Man kann Kugeln leicht als ,Rotationskorper” erstellen.
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Kugel. Erstellt mit der Funktion ,,ROTIEREN“ (im Familieneditor)

Andern | Rotation erstellen -
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Bogen durch Mittel- und Endpunkte

| 1205 Esichaen Skizziert eine Kurve, indem der Mittelpunkt des Bogens sowie sein

Start- und Endpunkt angegeben werden.
e
Durch das Auswihlen des Startpunkts wird auch der Radius

definiert. Wenn Sie den Mauszeiger so bewegen, dass 180 Grad

dberschritten werden, wird der Begen auf die andere Seite
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Halbkugeln als Variationen...



Halbkugel als Variation

Hier entsteht die Halbkugel durch
Anderung des Profils.

len

Andern | Rotation bearbeiten =~

X Fommmm/ 2000 @ &

s 1 Achse

Modus

Begrenzungslinie (LI}

Skizziert Linien, um die Begrenzung eines Rotationskarpers zu
definieren.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Halbkugel durch Kombination mit ,ABZUGSKORPERFORMEN*

Hier wird eine Halbkugel dadurch
erzeugt, dass man von der Kugel
eine andere Form ,abzieht".

(7 L A @]

Abzugskrperformen Modelllinie Bauteil Modelltext Modellgruppe Steuerelement

@ Abzugsksrper - Extrusion Modell Steuerelernent 4

3 @ Abzugskarper - Verschmelzul Abzugskérper - Extrusion

' Erstellt eine 30D-Form, die anschlieBend verwendet wird, um einen
&_:_ﬁ Abzugskdrper - Rotation Teil einer 3D-Volumenkarperform zu entfernen,

1

é?a F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
Abzugskérper - Sweep .

REeHG-®-&-@ =2-70A G- 5@ Autodesk Revit |

IZZ0 ciion | Efigen ochiften  Awicht Nerwslen  Zusstomodkle  Cuarfication.  BM nkerperaty ol | dndem | Rotiersn | D+

IR NN
Andem H]g' Extrusion Verschmelzen nmmsa,w\‘m::::‘.;wg .

Modellinie Bauteil Modelitext Modelign
= ormen

X [ Referenzebene X |4 (D]

o 8
-

Gruppe
o0 Revit-Verknipfungen

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Screenshots aus Beispiel-Datei ,,LAMPEN.rvt"

Prinzip-Beispiele Modellierung "Kugel”
Achtung: Modellierung normalerweise im "FAMILIENEDITOR™)

Kugel als Rotation Rotation von Vierlalreis Rotation von Kressegment Hohlkugel aus Rofafion Kugel mil Abzugskrper




Eingebaute Spots
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Eingebaute Spots

Was steckt hier aus CAD-Sicht drin?

Reihe. Abzugskorper. Rotationskorper.

Loch im Brett: Abzugskorper

3 Spots: Reihe

Metallring: Funktion ,ROTIEREN”




Nachttischlampe
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~Wagenfeld“-Lampe. Formensprache aus der ,Bauhaus-Zeit"

Lampenschirm: Abgeschnittene Kugel
Fuld: mehrere Zylinder.
Am Faden hangt eine Kugel.
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Modell zur ,Wagenfeld“-Lampe

Das Modell enthalt nicht alle Details.
Es reicht aber, um einen Eindruck zu vermitteln.
Die Abmessungen entsprechen (weitgehend) dem Original.

(Das Modell ist zum Download auf der kursbegleitenden Webseite.)

[
Radius Fult = 12186

|
Hadiu& Sockel = 80
—

ITELNE AIUEN

Familientypen

Typenname: | Wagenfeld

Suchparameter

Parameter
Scheinlast
H 360.0
Rinnen 75.0
Radius Schirm unten 60.0
Radius Ful 12.0
Radius Sockel 20.0
Dicke Sockel 20,0
Grofie des Lichtquellensymbols 300.0
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Modell zur Nachttischlampe

Beispiel fur eine einfache Nachttischlampe
Lampenschirm ist mittels der Parameter
variabel in der Grol3e.

(Das Modell ist zum Download auf der
kursbegleitenden Webseite.)

Hoéhe Schirm = 200
EQ  EQ

H =500




Kleine Tischleuchte
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Kleine Tischleuchte

Grundform:

Vom Prinzip her

,fast ein Rotationskorper®.

Auch noch drin:
Symmetrie, Spiegelung.




Klemmleuchte
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Klemmleuchte

Aus Modelliersicht: Viele einzelne Formen...

Lampenschirm:
Rotationskorper,
,abgeschnittener Kegel",
,Verbindungskorper”

Geht das in REVIT? Ja.

In der Regel findet man ,so was” bei Bedarf
als 3D-Modell zum Importieren.
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Beispiel: Download und Import

Quelle hier: 3D-Warehouse
https:/ /3dwarehouse.sketchup.com/

Download im ,SKETCHUP-Format®. Dann Import
im ,Familien-Editor” in REVIT

B ® Seachiortolmeo|30Worehe X | A
€>C0la * S 0N
% 3D Warehouse AllCotegones ~  oiomeo Q \ Try sketchUp ] 2 Jost T.
CATEGORY ~ ~  Showin g results
PRODUCTS ® MODELS ~ COLLECTIONS  CATALOGS
Al Categories
l 4 f?\
—— [~ |
PROPERTIES ABAJURTOL.. COLUNA TO. Tolomeo Far
File Size v Amauge o Nia U AN
O ——
- o= -]
Tol s Tolomeo Pinz... Artemide - T
v v o v
ADVANCED

P
B <
Y |
L ] L)
Artemide - T... Tolomeo Mes... Podium Bro. P B
v v v
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https://3dwarehouse.sketchup.com/

Pendelleuchte
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Pendelleuchte

Geht das in REVIT? - Ja.

Aber zur Erzeugung derartiger Formen wird
man meist eher zu wie RHINO greifen.
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Fazit
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Fazit

Wir haben jetzt einige ,Modelle” gesehen.

Ich wunsche mir von den Teilnehmenden hier im Kurs,
dass sie immer mal auf ein Objekt des Alltags schauen und sich fragen:

,Wie wurde man das mit den Tools aus dem 3D-CAD-Programm bauen?”

37
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Ende

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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https://www.archland.uni-hannover.de/thome

