Lektion: Gelande

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell

Stand: 15.01.2023




Beispiel-Datei

Zu dieser Lektion gehort eine Beispiel-Datel.

Die Beispiel-Datei enthalt ein Gebaude und
ein — verschobenes - Gelande.

gelaende.rvt

Dieses Geldnde wurde um 100 Meter verschoben...
Es kann zuriickgeschoben werden.
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Gelande anlegen

An dieser Stelle wird erklart, wie man mit den Tools
In REVIT ein Gelande zeichnen kann.

Ein erster Einstieg wird vermittelt.

Wenn vom Gebaude eine AuRen-Perspektive erstellt werden soll,
muss der Aullenraum dargestellt werden.



Gelande - Worum geht es?
Der Kontext des Gebaudes muss ,richtig” dargestellt werden.



Ausgangssituation: Gebaude ohne Gelande
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Bauteil Decke ersetzt GELANDE...



Gelande angedeutet - (Hier einfach mit einer Decke.)




Alles gut?



Gelande angedeutet - (Hier einfach mit einer Decke.)

Alles gut?
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Lleber ein Loch in die Decke schneiden...



Gelande angedeutet. Hier: Gebaude ausgespart im Gelande.




Wenige Mausklicks; aber wirksam:
Ausschnitt ,richtig” wahlen.



Proportionen im Bild: Mehr Himmel, weniger Boden.
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Proportionen im Bild: Mehr Himmel, weniger Boden.




Grundstuck andeuten...



Grundstiick andeuten, Aussenraum gliedern
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Jetzt noch etwas plastischer...



Unterschiedliche Hohen im Aussenraum
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Materialien zuweisen



Verschiedene Materialien im AuBenraum




Zwischenstand



Zwischenstand
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Zwischenfazit



Zwischenfazit: Besser als vorher...

Wir sind einer ,guten” AuBBenperspektive naher gekommen.

Die Funktionen, die bis jetzt hier in der Lektion zum Einsatz kamen,
sind nicht neu, sind nichts Spezielles.
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Ganz wichtig: EinordunG

Bis zu einem bestimmten Punkt KONNTE man es
so machen, wie rechts gezeigt.

(AuBenraum wurde aus Decken ,gebastelt.”)

Sobald man einen Schnitt zeigen muss — wie in
unserer Aufgabe — stoBt man hier an Grenzen.

Das Gelande baut man lieber mit der zugehorigen
Funktion, die im Folgenden vorgestellt wird.

Decken, Wande und andere Bauteile konnen weiterhin
verwendet werden, um den Aufenraum zu gestalten.
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Kleiner Exkurs: DARSTELLUNG



Uberfliissige Linien in der Fassade...
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Linien zwischen den Geschossen

Wir wollen hier
KEINE Trennlinien zwischen
den Geschossen.
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Linien zwischen den Geschossen loswerden: Bauteile ,verbinden“

REsHG-S-&-2 - O0A @ % %~
Architektur  Ingenieurbau  Stshlbau  Gebaudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpe

T Ausklinkung - L S FD & D}} mf
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(3 Schnitt ~
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B [ Vabinden|-] 2 & *5 o i

Auswahlen v Eigenschaften Zwischenablage

Aindem Einfigen

Geometrie verbinden (1)
Erzeugt bereinigte Verbindungen zwischen 2 oder mehr
Basisbauteilen mit einer gemeinsamen Flache (z. B. Wande und

Projektbrowser - Projekt e e e

10, Ansichten (nach Namen)
Traguerksplane
- Grundrisse

Video wird

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten |
geladen...

vand : Ziegel+
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Und sonst noch...
Ein Wenig STAFFAGE
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Staffage fiir Aussenraum

,Sammeldateien” als Inspiration und einfach fur ,Copy-Paste” ins eigene Projekt...

C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2023\ Libraries\German\

Revit BIM Bibliotheken




Gelande-Tutorial
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Gelande-Tutorial

In den vorigen Folien hatten wir mit dem ,Trick”, einfach eine Decke zu zeichnen, den AufRenraum
angedeutet. Solange das Gelande eben ist und man z.B. keine Hugel hat und man keinen Schnitt darstellen
muss, kann man sich so ganz gut helfen, ohne etwas Neues lernen zu mussen,

vielleicht in einer frihen Planungsphase.

Die Gelande-Funktion erlaubt unter anderem

- einfaches Einrichten verschiedener Zonen
mit unterschiedlichen Oberflachen

- Modellierung verschiedener Hohen;
ggf. dann als Hohenlinien im Lagenplan

- problemlose Schnitt-Darstellung
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Gelande - Vorstellung einzelner Funktionen

Funktion ,Gelande” in der Registerkarte ,Korpermodell & Grundstuck”
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EIE  Architektur  Ingenieurbau  Fertigbeton  Einfligen  Beschriften  Kdrpermodell & Grundstick

| & OO

W JO

—

Andern Kérper Projektkarper  Korper Fassadensystern Dach Wand Geschossdecke
anzeigen platzieren
Auswihlen = Entwurfskarper Uber Flache modellieren

A\

Geldnde

Q

Aulfien-
bauteil

Zusammenarbeit

Ansicht

1]

Park- Gebdudesohle

platz

Grundstick modellieren

We
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Funktion , Gelande*

Erfassen einzelner Punkte.

PR TR LS G e v s S
antification ~ Aufgaben  EIM Interoperabilitits Tools  pyRevit  Andern | Oberflache bearbeiten
- X & & & 8 8 L @
/-Koo rd||’]ate WI rd e|ngeste“t Q?? Punkt | Auslmport Oberfliche  Festlegen Anzeigen Referenzebene Viewer
. . h “ platzieren| erstellen  wvereinfachen T
(lm Fel’d "AnSIC t ) Oberfliche Extras Arbeitsebene
Punkte werden dann im Grundriss
bzw. Lageplan angeklickt.
Ansicht

@,066080 m

Absolute Hohe

A

Gelinde
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Gelande. Prinzip-Beispiel

4 Punkte begrenzen als Viereck einen aulBeren Bereich.

Hier der einfachste Fall; 4 Punkte mit Hohe ,0,00"
Es wurde bewusst kein Rechteck markiert.

So soll deutlich demonstriert werden,
dass das Gelande ,beliebige Punkte vermascht”.
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Punkte im Gelande

Wenn jetzt weitere Punkte — mit unterschiedlichen
Hohenlagen - erganzt werden,
kann das Gelande modelliert werden.

sicht Quantificati Aufgaben
& = &
. T mmm T | )] x
o med Punkt
o u
¥ ‘Q/‘}\ r@ 2 w ieren
Ancirht Mazcan Fretallan Nharflirhe
unkt platzicre
latziert Punkt Definieren cines G
(= :
weitere Hilfe zu erha 0
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Gebaudesohle

Mit der Funktion ,Gebaudesohle” stanzt man quasi in das Gelande fur das Gebaude )
(oder dessen Keller) ein Loch. )

. . . . . Gebdudeschle
Die ,Begrenzung fur Sohle” orientiert sich an der Aullenkante der Wand.

. . EE EHO-A-7-2E HE 2-72 9 A BvO”xl—E"

Architektur  Ingenieurbau  Fertigbeton  Einflgen  Beschriften  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht

2 @ O g W OO 8§ RN Al O

Andern Karper Projektkdrper  Kdrper Fassadensystemn Dach Wand Geschossdecke Gelinde Aufien- Park- |Gebdudeschle
anzeigen platzieren bauteil platz
i Auswihlen ~ Entwurfskarper Uber Flache modellieren Grundstiick modellieren El
Gebidudesohle
a Projektbrowser - gelaende.nvt X E Ftlgt.eine Sohle aus Ei.ne.r geschlossenen Schleife hinzu, die Sie ﬁ
auf einem Geldnde skizzieren.

= :D: Ansichten (Gliederung 1 + 23
< £l MODELLIERSICHTEN Video
: 08 ISCMETRISCH . F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten |E§*Wird
82_AUSBAU & FENSTER & TUREN (FFB) geladen
= ANSICHTEN
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Unterregion

Mit der Funktion ,Unterregion” kann man das
Gelande zerteilen.

Das ist sehr wichtig, denn so kann man schlieB8lich
verschiedenen Regionen verschiedene Materialien
zuweisen.

Eigenschaften X

Topografie (1) W _ 0 bearbeiter

Materialien und Oberflichen
Material i-:’r-'lach Hategoriex

A,

Unterregion

————0)



Video: Gelande https://youtu.be/HWKgG5MLtZ8

512 gelaende

Video getestet: 28.01.2022, JT 43


https://youtu.be/HwKgG5MltZ8
http://www.youtube.com/watch?v=HwKgG5MltZ8

Darstellung im Schnitt
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Bitte darauf achten, dass das Erdreich nicht ,,zu weit oben*,
sondern deutlich unterhalb des Gebaudes endet...



Die passende Einstellung ist leider etwas versteckt.
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Erdreich weit genug nach unten...

Hier unten musste auch

,graue Erde“ sein...

RECHG-®-2-@2-20A -0 W+

[ Avchitektur Einfogen  Beschiften | Korpermodel & Grndstck | Zusmmenarbeit Ansicht  Verwsken  Zustamodle
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Andem|  Korper Projektiorper  Korper densystem Dach Wand Geschossdecke Gelinde AuBenbauteil Parkplatz Gebiud:
anzeigen platzeren
ahlen = Entuwurfskorper Uber Fliche modelleren Grundstiick modellieren
Andern | Topografie BemaBungen aktivieren
jektbrowser - bertram.anna4bv120.01.. X | [ Ebene 0
50, Ansichten (nach Namen)

) Tragwerksplane
& Grundrisse

Ebene-1

Ebened

Ebene 0 0100 Detailliert 42

Quantification

B

Site Designer

5

ohle Oberflache Oberflachen Unterregion

telen  vereinigen

Grundstiickseinstellungen

Zeigt oder and

die Grundstac

Autodes

BIM Interoperability Tools

Grundstick andem

kseinstellungen fr das Projekt

Dabei kinnen Sie Hohenlinienintervalle definieren,

beny

definierte Hohenlinien
hnittmaterial auswahlen,

hinzufugen un

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Hoherinensnzeige

Grundstackseinstelungen

Anterval: 5,0000m Durch das Hehenniveau: [0,0000 m.
P
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7500 0095 70— Vehvre Viewe Shundir Haherl

sditigafien

Enfugen

1 sntmaters: -
| [umgebung -Erde 36

Sgerschatisdten

p— crheten:

as ] pesmigsd 5
| Rt [ e

Loschen

Einge
G

Die passende Einstellung
ist leider etwas versteckt.

Siehe nachste Folie




Erdreich weit genug nach unten: ,,Grundstiickseinstellungen“
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Andern Kérper Projektkdrper Kdarper  Fassadensystern Dach Wand Geschossdecke Gelinde Aufenbauteil Parkplatz Gebdudesohle Oberfliche Oberflichen Unterregion Einge

anzeigen platzieren teilen VEreinigen Ge
Auswihlen - Entwurfskarper Uber Flache modellieren Grundstiick modellieren Grundstiick @ndern
Andern | Topografie Bemalungen aktivieren
Grundstiickseinstellungen |

Projektbrowser - bertram.anna.4bx1.20_01... X E'l Ebene 0 E'l Ebene 0 0100 Detailliert 4b E'l Ebene 1 Grundriss Nutzung

G Ansichten (nach Namen] Zeigt oder dndert die Grundstiic

+.-- Tragwerksplane

= Grundrisse
Ebene -1

Ebene 0

Ebene 0 0100 Detailliert 4a Dle passen de EI nStellu ng

Grundstickseinstellungen

Dabei kdnnen Sie Hohenlinienir
benutzerdefinierte Hahenlinien

. - N ] E . o i IR
Schnittmaterial auswahlen. ] Intervall 5,0000 m Durch das Héhenniveau: | 0,0000 m

Zusatzliche Hehenlinien:

Hihenlinienanzeige

F1 driicken, um weitere Hilfe | Start | Stopp Wert Bereichstyp Unterkategorie | A

iSt le i d e r etWaS Ve rSteth 1/0,0000 :1000,00:1,0000 m Mehrere Werte :Sekundare Hohenlini

Einfiigen Léschen

Schnittgrafiken

Schnittmaterial: Héhenniveau der Basis:

-3.6

Umgebung - Erde

Hier korrigiert man das Winkelanzeige: Einheiten:
»Hohenniveau der Basis"” ed | [emneipad g

Abbrechen Anwenden Hilfe




Sohle nicht vergessen...
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Sohle zeichnen und richtig einstellen.



Gebaudesohle

Wir mussen im Gelande den Bereich aussparen, wo das Gebaude steht.
Das geht mit der Funktion Gebaudesohle.

REEHG-a-7- @ =2-F9A G-0

RSN Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Quantification  BIM
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all

Andern Ké&rper anzeigen nach Projektkérper  Karper  Fassadensystem Dach Wand Geschossdecke Gelinde AuBenbauteil Parkplatz |Gep=-—rt=mmt-t-tm - o - L= kil 1
Ansichtseinstellungen platzieren Gebaudesohle (50)

Auswahlen = Entwurfskdrper Uber Flache modellieren Grundstick modellieren | Figt eine Schle aus einer geschlossenen Schleife hinzu, die Sie auf
einern Gelande skizzieren,

Projektbrowser - bertram.anna.4bv1.20_01_23.rvt X [} Ebened X Sie muissen ein Gelande definieren, bevor Sie eine Sohle
=0, Ansichten (nach Namen) hinzufagen.
Tragwerkspline MNachdem Sie die Sohle skizziert haben, kénnen Sie eine Neigung
=}~ Grundrisse definieren und den Hohenversatz von der Ebene steuern. Das
Ebene -1 Geldnde wird nach Bedarf geschnitten oder gefillt, um die Sohle
aufzunehmen.
Ebene 0

Ebene 0 0100 Detailliert 4a
Ebene 0 0100 Detailliert 4b
Ebene 0 mit Scan
LAGEPLAN
Ebene 1
Ebene 1 Grundriss 0100 4a
Ebene 1 Grundriss 0100 4b
Ebene 1 Grundriss 0100 Boden/Mshlierung
Ebene 1 Grundriss 0200
Ebene 1 Grundriss 0200 B5den
Ebene 1 Grundriss 0200 Nutzung
Ebene 1 mit Scan
Ebene 2
Deckenpline
=) 3D-Ansichten
FuBgangerperspektive ganzes Gebaude F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Sohle anpassen.

EINE Moglichkeit, die Sohle nachtraglich auszuwahlen ist:

In 3D alles markieren, Sohle herausfiltern.

? I i Filter
X a8 | aden
Filte Filter (Fl) Kategorie: Anzahl:
Verfeinert die in einer Ansicht ausgewahiten Elernentkategorien. [Fassadenelemente 15 A
[[Fassadenpfosten 45
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten [[JFassadenraster 14
[CFenster 73
[[]Gelénder 1
[[]Geschossdecken 7
[[uinien (2 Ausgezogen Schwarz) 1
[Mabel 223
[[sanitérinstallationen 12
G )
[[]5enderausstattung 3
[JTopografie 7
[[JTragwerksstiitzen 5
[]Treppen 4
Orerpers i S
Ausgewshlte Elemente insgesamt: 2

Alle markieren

Ok || Abbrechen || Anwenden




Keller mit Erde gefullt...?  ;-)



Hohenlage anpassen

Eigenschaften

Sohle
Sohle 1T mm

Typ bearbeiten

Phase erstellt

Sohle
Sohle 1 mm

Kennzeichen

Phase erstellt
Phase abgebrochen




Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome

v2023-01-05


https://www.archland.uni-hannover.de/thome

	START
	Slide 1: Lektion: Gelände   
	Slide 2: Beispiel-Datei
	Slide 5: Gelände 3D

	AUSSENRAUM
	Slide 6: Gelände anlegen
	Slide 7: Gelände – Worum geht es? Der Kontext des Gebäudes muss „richtig“ dargestellt werden. 
	Slide 8: Ausgangssituation: Gebäude ohne Gelände
	Slide 9: Bauteil Decke ersetzt GELÄNDE...
	Slide 10: Gelände angedeutet – (Hier einfach mit einer Decke.)
	Slide 11: Alles gut?
	Slide 12: Gelände angedeutet – (Hier einfach mit einer Decke.)
	Slide 13: LIeber ein Loch in die Decke schneiden...
	Slide 14: Gelände angedeutet. Hier: Gebäude ausgespart im Gelände.
	Slide 15: Wenige Mausklicks; aber wirksam: Ausschnitt „richtig“ wählen.
	Slide 16: Proportionen im Bild: Mehr Himmel, weniger Boden.
	Slide 17: Proportionen im Bild: Mehr Himmel, weniger Boden.
	Slide 18: Grundstück andeuten...
	Slide 19: Grundstück andeuten, Aussenraum gliedern
	Slide 20: Jetzt noch etwas plastischer...
	Slide 21: Unterschiedliche Höhen im Aussenraum
	Slide 22: Materialien zuweisen
	Slide 23: Verschiedene Materialien im Außenraum
	Slide 24: Zwischenstand
	Slide 25: Zwischenstand
	Slide 26: Zwischenfazit
	Slide 27: Zwischenfazit: Besser als vorher...
	Slide 28: Ganz wichtig: EinordunG
	Slide 29: Kleiner Exkurs: DARSTELLUNG
	Slide 30: Überflüssige Linien in der Fassade...
	Slide 31: Linien zwischen den Geschossen
	Slide 32: Linien zwischen den Geschossen loswerden: Bauteile „verbinden“
	Slide 33: Und sonst noch...  Ein wenig STAFFAGE
	Slide 34: Staffage für Aussenraum

	GELÄNDE
	Slide 35: Gelände-Tutorial
	Slide 36: Gelände-Tutorial
	Slide 37: Gelände – Vorstellung einzelner Funktionen
	Slide 38: Funktion „Gelände“
	Slide 39: Gelände. Prinzip-Beispiel
	Slide 40: Punkte im Gelände
	Slide 41: Gebäudesohle
	Slide 42: Unterregion
	Slide 43: s12 gelaende
	Slide 44: Darstellung im Schnitt
	Slide 45: Bitte darauf achten, dass das Erdreich nicht „zu weit oben“, sondern deutlich unterhalb des Gebäudes endet...
	Slide 46: Die passende Einstellung ist leider etwas versteckt.
	Slide 47: Erdreich weit genug nach unten...
	Slide 48: Erdreich weit genug nach unten: „Grundstückseinstellungen“
	Slide 49: Sohle nicht vergessen...
	Slide 50: Sohle zeichnen und richtig einstellen.
	Slide 51: Gebäudesohle
	Slide 52: Sohle anpassen.
	Slide 53: Keller mit Erde gefüllt...?        ;-)
	Slide 54: Höhenlage anpassen

	ENDE
	Slide 55: Ende.


