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Darstellungsbeispiele Innenraumperspektive



Perspektive mit Modelldarstellung “Verdeckte Linie”

Grafikdarstellungsoptionen
'+ Modeldarstelung
Sti: | Verdeckte Linie ~

Kanten anzeigen

Linien mit Anti-Aliasing glatten

—— o]

Unrisse: | 2 Ausgezogen Grau -
- Schatten
[schatten werfen
[CJumgebungsschatten anzeigen

~ Skizzenartige Linien
[skizzenartige Linien aktivieren
Unscharfe: 2
| Verlangerung: 4

+ Tiefenbschwéchung
Tiefe anzeigen

Start-/Endposition der Abschwachung:

0 100
Vorn Hinten
Limit (%): 0
vl Dunikel
~ Beleuchtung
Schema:

Aufien: nur Sonne

ommertag

mf‘;;‘j:‘i“:,‘ﬁ Kiinstlche Beleuchtung. ..
Sorne: [
umgebungsicht: 1
Schatten 1

_» Fotografische Beliichiung

= Hintergrund
Fintergrund: | Abstufung <

Himmelsfarbe: [RGB 170-190-220

Horizontforbe: || RGB 242-242-242

Bodenfarbe: [] RGB 200-200-200

A Ansichtsvorlage speichern.

Wie wirken sich disse auf, aus?

ok Abbrechen Anwenden




Perspektive mit “Schattierung” und “Umgebungsschatten”

Grafikdarstellungsoptionen

|+ Modeldarstellung

5til: |Schattierung v
[IKanten anzeigen

[ Linien mit Ant-Alasing glatten

Transparenz: | EI
Unrisse: 2 Ausgezogen Schiarz v
g v Schatten

Schatten werfen
Umgebungsschatten anzeigen
v Skizzenartige Linien
Skizzenartige Linien aktvieren
Unschérfe: 2
Verlsngerung: +

v Tiefenabschwachung
Tiefe anzzigen

Start-/Endposition der Abschwachung:

0 100
vorn Hinten
Limit (%): 0
iz Dunkel
v Beleuchtung
Schema: |3 eni nur Sonne v
nnengi _sommertag
Kiinstliche 8
lichtauelen: Kiinstiche Beleuchtung...
Sonne: 1
Umgsbungslicht: 1
Schatten: 1

» Fotografische Belchtung

§ » Hintergrund

Als Ansichtsvorlage speichern...

Wie wirken sich diese Finstellungen auf aus?

oK. Abbrechen Anwenden




Perspektive im skizzenhaften Look mit Schatten

Grafikdarstellungsoptionen

~ Modelldarstelung

Stl: | Schattierung v
[“IKanten anzeigen
Linien mit Anti-Alizsing glétten
Transparenz: EI
Urrisse: | 2 Ausgezogen Schwarz -

v Schatten

Umgebungsschatten anzeigen

= Skizzenartige Linien

Skizzenartige Linien aktivieren

Unschérfe: 1

Verlangerung: 1

+ Tiefenabscwiachung
Tiefe anzeigen

Start-fEndposition der Abschwachung:

0 100
vorn Hinten
Limit (%): 0
Hell Dunkel
= Beleuchtung
Schema:

AuBen: nur Sonne

_sommertag

Kiinstiche
Lichtauelen: Kiinstiche Beleuchtung...

.
Umgebungsiicht: 1
Schatten: 1 El

» Fotografische Belichtung

¥ Hintergrund

Als Ansichtsvarlage speicher...

Wie wirken sich diese i auf aus?

oK Abbrechen Anwenden




Perspektive mit “Sonnenlicht”

Rendern ? x

Clsereicn
Qualitdt
Ausgabeeinstellungen
Aufiosung: (@) Bildschirm
() Drucker 96DFL
Breite: 1031 Pixel
Hihe: 633 Pixel
Bildgréie unkomprimiert: 2,5 MB

Beleuchtung

Soperersehn; =

Kiinstliche Beleuchtung...

Hintergrund

stil: | Himmel: Wenige Wolken
Bild
| Belichtung anpassen... |
| In Projekt speichern. .. || Exportieren... |
Anzeige

| Modell anzeigen |




Perspektive mit Kunstlicht

Rendern 7 X

Clsersch
Qualitat

Ausgabeeinstellungen
Auflosung: (@) Bildschirm
(O Drucker 96 DPI
Breite: 1031 Pixel
Hihe: 633 Pixel
Bildgréfe unkomprimiert: 2,5 MB

Beleuchtung

Schema: | Innen: nur kiinstlich ~
Somneneinstellung: | <In Sitzung, Standbild

Kiinstliche Beleuchtung...

Hintergrund

Bild

| Belichtung anpassen...

| nprojektsoeichem... || Exportiren...

Anzeige

| Modell anzeigen |




Material



Material

Hierzu gibt es eine eigene Lektion

Lektion MATERIAL



Licht



Licht

Fur Innenraume:
Leuchten platzieren, kunstliches Licht erzeugen.

Lektion LEUCHTE

1



Personen hinzufugen
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Personen einfiigen

Eigenschaften x

R Familie laden

RPC Mann .
Suchen in: RPC Person Dwayne

Deskto -
. -m Diesper PC (20 Uz v| Typ bearbeiten

) i . Abhéngigkeiten H
= c-win10p (C:) Ebene Ebene 1

Familien ProgramData Basisbhauteil Ebene: Ebene 1
Autodesk Versatz 0.0000
Libraries Verschieben mit umliegenden E....[]

»

Germany ID-Daten
Kirpermodell und Grundstiick - Aufenbauteil Bild
RPC Person

Kommentare

Kennzeichen

. Render-Darstellungs-Bibliothek
R Familie laden

[suchbegriffe engeben q]

Klasse: |People [Business-Hispanic] ~
| | <Alle>

R_PE Pefm Auto_EconomyMidsize

Fall Trees [General]
Furniture [Chair]

Suchen in:

Mame An B Peori Fusness
People [Casual]
People [College]

@ RPC Person - Frau.rfa 06, people Resort] ines]

People [Travel]

Familien =i RPC Person - Mann.rfa 0. el
- Shrubs [General]

Trees [Asian]
Trees [General]

[Trees [Tropical

| Tve: Autodesk Revit-Fz
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PLAN
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Mehrere Ansatze, um Perspektiven auf
dem Plan zu verwenden



Perspektive auf den Plan: 4 Varianten

Variante 1:
Perspektivdarstellung direkt auf den Plan
Ansichtsfenster zeigt Perspektiv-Darstellung

Variante 2:
RENDERN = Dann direkt auf den PLAN

Bild wird berechnet, landet im Projektbrowser, wird auf dem Plan platziert

Variante 3:
Rendern = Exportieren als Pixelbild = Optimieren = Einfligen = Dann Bild auf den PLAN

Zwischendurch: ,Post-Production in Bildbearbeitung”

Variante 4:
Modell exportieren = Rendern mit Zusatztool = Optimieren = Einfugen - Dann Bild auf den PLAN
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Variante 1:
Direkt auf den Plan



VARIANTE 1: Perspektive direkt auf den Plan

Eine normale 3D-Ansicht - z.B. in Darstellungsart “Realistisch” - kann direkt auf dem
Plan abgelegt werden.

Projektbrowser - h8_190128.nvt

E. Plane (alle)
50, Ansichten (Gliederung 1 + 2) E

El ----- _Gesamt - Gesamt
W Y 2 D-Ansicht: Pers Pool3




Variante 2;
RENDERN - Dann direkt auf den PLAN



VARIANTE 2: Perspektive rendern -> im Projekt speichern -> AUF PLAN

Rendern 2 % Projektbrowser - h8_190126.rvt e e %
=0, Ansichten (Gliederung 1 + 2)
Ooees | @ ALLGEMEIN W | Fercem y
Qualitst - MODELLIERSICHTEM = -
Einstellung: : |Rendem: Pool3 - Kunstlich_ ~| B Typ bearbeiten
=~ PLAMNSICHTEN Aot .
Ausgabeeinstellungen : ngigkerten ’ h
- o 10 GRUMDEISSE Projektbrowser Gliederun... {PLANSICHTEN |:|
Aufisung: (O Bidshim , - Prejektbrowser Gliederun... (90_RENDER |
@oDrucker  |300DPL ~| | e B0_PERS Grafiken &
Breite: 183 mm (2153 Pixel) =l 90_RENDER I[';“;i:tabswem: | -
H = En 3
Hihe: 113 mm (1329 Pixel) = Rendern Ansichtsvorlage <Keine Auswahl>
Bildgréie unkomprimiert: 11 M8 : _______ o . Ansichtsname Pool3 - Kinstlich_1
. | Belichtung anpassen. Rend Erlg von: Pers F'u:ru:r|3_ - il it
gt Rendering von: Pool3 - Kunstlich_| Titel auf Plan Pool3 Kunstlicht =
_ In Projekt speichern. .. -'IE—_—
Sonneneinstellung: | <In Sitzung, Standbild | ...
Kinstliche Beleuchtung... | R
Anzeige
Hintergrund -
st
Fild

| Belichtung anpa%. - |

| In Projekt speichern... || Exportieren... |

Anzeige

| Modell anzeigen |
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Variante 3:
Rendern = Exportieren > Optimieren - Einfugen - Dann auf den PLAN



VARIANTE 3: Perspektive Rendern -> Exportieren -> OPTIMIEREN -> Einfiigen -> Dann auf den PLAN

Rendern ? X

Rendering [Bereich
Qualitat
Einstellung:

Ausgabeeinstellungen
Aufidsung: (@) Bildschirm
() Drucker 96 DPT

Breite: 984 Pixel
Hehe: 738 Pixel
Bildgréfe unkomprimiert: 2,8 MB

Beleuchtung
Schema: |Innen: nur Sonne ~
Sonneneinstellung: | <1n Sitzung, Beleuchtu
H . = =
Kiinstiiche Beleuchtuna. .. Dateiname: | ol3_innen.png
=g Dateityp: |Pcr13b|e Metwork Graphics (*.png)
stl: | Himmel: Wenige Wolken — ~
=l
|
i REGHG- Q-8 2-F0A @0 Step02.rvt - Plan: A107 - Unbenannt _ox
|
5 IEEEH Acchitektur  Ingeniewbau  Stahlbau  Gebaudetechnik  Einfigen  Beschriften Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwabten  Zusatzmodule  Quantification (-
Belichtung anpassen... = .
b o 2 % @b@ 22 3 e OJ [ |
In Projekt speichern... Expartieren... Andern CAD DWF-  Abziehbild Koordinations- Verknipfungen ~ CAD gbXML  AusDatei PDF | Bild | Bilder  Familie Als Gruppe 1
verknupfen Markierung i odell wverwalten  importieren importieren  einfiigen enwalten laden laden
Anzeice Auswahlen + Verkniipfungen Importeren Bild (PG)
Importiert ein Rasterbild in ein Revit-Projekt, um es als
Modell anzeigen Hintergrundbild oder visuelle Hilfe bei der Erstellung eder
Projektbrowser - Step02.rvt X fiZ Innen einheitlich [} Ebene 0 fidl Innen schattiert A107 - Unbenannt X Darstellung des Modells zu verwenden.
-0, Ansichten (nach Namen) ~
= Grundrisse F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Variante 4:
Modell exportieren - Rendern mit Zusatztool > Optimieren
- Einfugen - Dann Bild auf den PLAN



Es geht noch mehr...
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Es geht noch mehr ...

Man noch mehr Aufwand fur die Darstellung BEe8G 5 8 F - FoA8-0= 4B -
. . .. .. . DEICE  Architektur  Ingenieurbau  Fertigbeton  Einfigen  Beschriften  Karpermodell & Grundstick — Zusammenarl beit  Ansicht  Verwalten
betreiben, wenn die Anspruche hoher sind. N 3 @ @I o @ 3
Andern Ansichtsvorlagen  Sichtharkeit/ Filter Feine Render Cloud-Rendering | Twinmotion
v Grafiken Linien - v
Auswahlen ~ Grafik ¥ Darstellung
Anwendungsfelder

« Endabgaben bei den Entwurfsprojekten im Studium
« Kommerziellen Einsatz

« Architekturwettbewerbe

« Animationen (Filme)

Fur das Rendern konnen Plugins eingesetzt werden wie VRAY, Lumion, Enscape oder Twinmotion.

Autodesk bietet selbst das Visualisierungsprogramm 3DSmax an, das problemlos REVIT-Dateien einlesen
kann.

Aktuell scheint Twinmotion das Mittel der Wahl zu sein, denn Autodesk hat das Tool seit Revit-Version 2023.1
noch besser integriert.
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Render-Tools

Beispiele: 3DSmax und Twinmotion
3DSmax und Twinmotion sind in den Computerpools verfugbar.

Zu den meisten Produkten gibt es Studentenversionen, meist sogar kostenlos.
Zu 3DSmax, Twinmotion, Lumion gibt es z.B. kostenlose Studentenversionen.

= a s 2 & § ? 8

{ I\ AUTODESK

as it will look when it's built

ARCHITECTURAL RENDERING SHOWREEL

T

Lumien Educational Licenses

Use cases Renderthelifeiin your designs with Lumion software, free for students,
lecturers and academic programs.

Apply for a free educational license*

Students Educators and faculty

« Lumion Pro Student s available in many administrators

27



Kleines FAZIT:
Ziel hier erreicht.
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Kleines Fazit zum Rendern direkt in REVIT

Mit geringem Aufwand erreicht man schon eine “ordentliche Qualitat”.

Im Planungsalltag konnen diese Renderings nutzlich und
in vielen Situationen ausreichend sein.

Ohne das Programm REVIT zu verlassen kann man so Planungsstande zeigen.

Nach der letzten Anderung am Modell kann man so in Kiirze einen Plansatz mit Perspektiven erzeugen.

Fir unsere Ubungsaufgabe ist es hier ausreichend, die gerenderte Darstellung
ohne Uberarbeitung in der Bildbearbeitung direkt in den Plan einzubinden.
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Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome

v2022-11-11


https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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