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Beispiel-Datei

Zu dieser Lektion gehort eine Beispiel-Datel.

Die Beispiel-Dateli zeigt einen einfachen Raum.
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Materialien



Blick auf die Materialien

Zum Verstandnis:

Wenn Objekten nicht direkt ein Material zugewiesen ist, greifen die (Vor-)Einstellungen aus
den “Objektstilen”.
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Beispiel: Objektstile

Auf den ersten Blick
scheinbar wenige
Voreinstellungen.

(Nach dem Aufklappen
einzelner Zweige

werden mehr Voreinstellungen
sichtbar.)

Objektstile

Importierte Objekte

Linienstarke
Kategorie Linienfarbe Linienmuster Material
Projektion
2 Kompakt T
E 2 Kompakt 1
Bewehrung - Stabstahl 2 Kompakt Metall - Betonstzhl BS00 B
Decken 2 Kompakt
D 2 Kompakt
- Dacher 2 Kompakt
- Elektrische Ausstattung 2 Kompakt
2 Kompakt '
2 Kompakt 1
Fassadenpfosten 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70 o
2 Kompakt Ll 1
Fenster 2 Kompakt N o
Fundamente 2 Kompakt Ll 1
Gelander 2 Kompakt x Kunststoff - grau 70-70-70
Geschossdecken 2 Kompakt 1
Grundstiick 2 Kompakt 2
HLS-Bauteile 2 Kompakt 1
Kérper 2 2 Kérpermodell
Leuchten 2 Kompakt
- Mabel 2 Kompakt
Mo 2 Kompakt
- Parkplatz 2 Kompakt ’
Rampen 2 Kompakt 1
2 Kompakt o
o 2 Kompakt 1
2 Kompakt o
Skelettbau 2 Kompakt 1
2 Kompakt o
Steifen 1 1
Strafien 2 Kompakt
Stiitzen 2 Kompakt Ortbeton - bewehrt Verputzt
Teile 1
Topographie 2 Kompakt Umgebung - Gras
- Tragwerksstitzen 2 Kompakt
§ 1 Kompakt
- Treppen 2 Kompakt
2
Taren 2 Kompakt
Umgebung 2 Kompakt 1
1 Kompakt Metall - Baustahl 5355 N
|5 Wande 2 Kompakt )
Ale ausnahlen | |Keine ausnahlen| | Umkehren U"ELEQ‘"‘E" andemn

G| [

L

[

] | Apbrechen | | Anwenden

Hife




Beispiel: Objektstile; dort: Vorgabematerial fiir Fenster

Objekistile X

Importierte Objekte

Liste fitern: [ Architektur

Kategorie _ Linienstarke P rom s Material ~ KU n EtStU‘ﬁ: - g rau ?ﬂ_?ﬂ_'ﬂ}
Projektion Schnitt
z z Kompakt
Element 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70 KU n StStDﬂ: - Q rau ?ﬂ_?ﬂ_'ﬂ}
Flagel 1 1 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
Glas 2 2 Kompakt Glas - Isolierverglasung Bronze Kunststoff - g rau ?ﬂl_?ﬂ]_?ﬂ]
Rahmen 2 2 Kompakt Kunsstoff - grau 70-70-70
Rahmenprofile 1 1 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70 -
Turgrift B B Kompakt Metall - Edelstahl geburstet Holz - gEn erisch 140-100-70
Tarsymbol (Ansicht) 2 2 Kompakt
- Tirsymbol (Grundriss) 2 2 Kompakt _
Tarsymbol (GrundriB) 2 2 Kompakt Glas |SD|IEWEFQ|ESUHQ klar
Verdeckte Linien 2 2 (Verdeckte Linien) -
: : Kompal Konsioft_grau 0700 Glas - Isolierverglasung klar
Fassadensysteme 2 2 Kompakt
B B Kompakt —_—— e = =
e : : P i 1 Kunststoff - grau 70-70-70
Element/Flugel 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
Fensterbank Aussen Blech 2 2 Kompakt b Kunsstort- grauro-r0-m Metall - Edelstahl gEbG retet
Fensterbank Aussen Stein 2 2 Kompakt g | Kunststoff - grau 70-70-70 I
Fensterbank Innen 1 1 Kompakt 1| Holz - generisch 140-100-70
- Gles 2 2 Kompakt y | Glas - lsolierverglasung Klar 1
Rahmen 1 1 Kompakt 1| Glas - Isolierverglasung klar
Rahmen/Pfosten 2 2 Kompakt § | Kunststoff - grau 70-70-70 1
1 1 Kompakt 1| Metall - Edeistahi geburstet
Tarsymbol (Ansicht) 1 1 Kompakt ' 1
Tarsymbol (Grundriss) 1 1 Kompakt 1 -
- Verdeckte Linien 2 2 (Verdeckte Linien)
Offnung 2 2 Kompakt
[of i 1 1 I RGB 128-128-128 O u
0 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 200-200-200
Fundamente 2 1 Kompakt
Gelander 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
. <Oberhalb > Handlaufe 2 2 (Verdeckte Linien)
<Oberhalb > Obere Holme 2 2 (Verdeckte Linien)
<Oberhalb> 2 2 (Verdeckte Linien)
Endpfosten 1 1 Kunststoff - grau 70-70-70
Gelander 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
Handlaufe 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
. Obere Holme 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
Stitzen 1 1 Kunststoff - grau 70-70-70
Verdeckte Linien 2 2 (Verdeckte Linien) Kunsstoff - grau 70-70-70
Vertikale Holme 2 2 Kompakt Kunststoff - grau 70-70-70
Geschossdecken 2 1 Kompakt M

Unterkategorien &ndern
Alle auswaien | [kene ausnaien] | Umkehren “
Neu Loschen Unbenernen

ok | | Abbrechen | | Anwenden Filfe




Prinzip: Objektstile sind wirksam wenn “<Nach Kategorie>" aktiv ist

Im Beispiel hier wurde die Wand so

eingestellt, dass nicht explizit ein Material :
. . . Liste fitern:
zugewiesen wurde, sondern die Option - -
“<Nach Kategorie>" gewahlt ist. =
Hier ist dann die Voreinstellung aus den =
Objektstilen wirksam. o .
[ [Haseei Scmseer ]|
e ol [

----- Winde 2 4 M Schwarz | Kompakt Mauerwgrk - Sichtmauerwerk
AL
Funktion Material
1 |Ddmmung/Luftschicht [3] {<Mach Kategorie»
2 |Kern Schichten oberhalb Kern
3 |Tragende Schicht [1] <Mach Kategorie= .
4 |Kern Schichten unterhalb Kern




Wo ist das versteckt? - Wand-Material ,,Nach Kategorie“

[Fera———

Genau hinschauen

Unter ,Materialien” ganz unten links.

- B

| i

e
| OE-%
Ll &e- «
g Cml
Baugruppe bearbeiten x Baugruppe bearbeiten x

Fanile: Bassnand Famiie: gasswand
L stenderd Tro: standard
Gesamtdicke: 0,1750m Beispiehohe: Gesamtdicke: 0,1750 m Beispielhdhe:
Widerstand (): 0,000 ()W e O R
Thermisch wrksame ermisch wirksame
Masse: BAIL il 0,00kIK

Schichten Schichten

AUSSENSEITE AUSSENSEITE
Funktion [ Material Dicke Abschiuss | Tragendes Material Funktion Waterial Dicke Abschluss Tragendes Material

1 [Kemn 00 m T |Kem 0,0000m

2 |Tragende Schicht [1] Mauerwerk - Naturstein 10,10 m 2 |Tragende Schicht 1] || [Nach Kategorie> 01750 m

3 - m 3 |Kem 0,0000m

INNENSETTE INNENSETTE
Enfiigen Loschen ach oben ach unten Einfligen Loschen Nach oben Nach unten

Abschluss Abschiuss

Offungen: An Wanden: Offiungen: An Wanden:

Kene | [ene ~ Keine v kene

Vertikalen Aufbau andem (nur in Schnittvorschau) Vertkslen Aufbau sndern (nur in Schnittvorschat)

Aindern Bereiche vereinigen Sweeps Andern Bereiche versinigen Snezps
Schicht zuweisen Bereich trennen Fugen Schicht zuweisen Bersich trenmen Fugen
Abbrechen ife Abbrechen Hife
<< Vorschau << Vorschau




Materialien anpassen



Beispiel Wand mit Voreinstellung

Erste Wahrnehmung: Starkes Rauschen.
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Genauerer Blick auf das Material

Hier: Material “Dammung hart”

Baugruppe bearbeiten

Familie: Basiswand
Typ: Ziegel +WD hart 300+160
Gesamtdicke: 0,4600m

Widerstand (R): 6,4815 (maK) M
Thermisch wirksame 37,05KIK

Beispielhdhe:

]

<< Varschau

Abbrechen

lasse:
Schichten
AUSSENSEITE
Funktion Material Dicke Abschluss Tragendes Material
1 0,1600 m
2 |Kern Schichten oberhalb Kern 0,0000 m
3 [Tragende Schicht [1] Mauerwerk - Ziegel 0,3000 m
4 |Kemn Schic halb Kern | 0,0000 m
INNENSEITE
Einfligen Laschen Nach oben Nach unten
Abschluss
Offnungen: An Wanden:
Keine ~ || AuBen v
Vertikalen Aufbau andern (nur in Schnittvorschau)
Andem Bereiche versinigen Sweeps
Schicht zuweisen Bereich tremnen Fugen

Hilfe

Material-Browser - Dammung - hart ? X
[ suchen Q]| | dentitat | Grafiken | Aussehen | Physisch | Themmisch
Materialien in Projekt: Alle v> E;J _hart = W
Name &
[ [—
| Dammung - hart
Dammung - weich ¥ Informationen
¥ Beton
Dynamo
Farbe |RGB 220 220 220 -
D Abdichtung | Keine -
¥ Oberflachenunebenheiten
FuBboden - Estrich Typ | Mit Aufdruck/benutzerdefiniert -

FuBboden - Flies

FuBboden - Fliese Travertin 500 x 500

FuBboden - Granit grau 500 x 500

L ] ] E S

Bild

102.png
Menge 053

P Verwitterung

> Tonung

v Start = Name
7 Favoriten D
[0 AEC-Materialien &

M Beton
E-@ B
=

«

Abbrechen | Anwenden




Material anpassen - Rauschen entfernen

Anpassung der “Oberflachenunebenheiten” (“Bump”)

8 o (B G e <




Material anpassen - Aufhellen

Anpassung des Farbwerts. Aufhellung.

1:50 B ix G O R £

¥ Beton ¥ Beton

Fabe RGB2022020 || Farbe [RGB 255 255 255 |[=]
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Material fur Fussboden anpassen



Wie verhalt es sich mit dem Fussboden?

© ) Lagensen

B P ——
£ Pane )

o B famien

o [ Guppen

e Geuronaecke
158200 18 100

| Geschosadecken (1)

Pewire DO X GG CHED RME T

= rante: Geschosdece
e ;0 e 00
Commidde: 0,300 Stndrd)
Voderstand B0 0.1912 pw VW —ox
Remiaitoses 2091
scanen
Funiton | Vs | Dee | Abuchins Vs
T [Fichiegende Schicht Stamdord - Fulbeden 01000 - 0
TlKem  [Schichten oberha Kem (00000 . [ 11
5 [Trogende schcha 1] Stabibetcn - 0200 = ] 0
e E o untechalb Kern 0000 [
swoos
e Lamten achsben |
290

dr

<% B2

Funktion

Material

Michttragende Schicht

Standard - Fufboden

Kern

Schichten oberhalb Kern

Tom e e T alel e T4

{ o TTR I ] P - L T ) IR
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Fussboden rot farben

Standard - FuBboden

suchen

Q| [identieat | Grafiken [ Aussehen

Farbe |RGB 1774833
Oberflche | Flach/matt
Farbauftrag | Spriheffekt

[ Tanunn

Materialien in Projekt: Alle +

Name
Standard - Form

‘Standard - FuBboden

Standard - Geschossdecke

Standard - Korpergeschoss

Standard - Lichtquelle

Standard - Luftschicht

Standard - Treppe

Standardkdrper - AuBenwand

Standardkdrper - Dach

BETEEEE=EER

g

Standardkorper - Dachfenster

=
a |

Standardkorper - Innenwand
Standardkorper - Gffnung

Standardkdrper - Schattierung

EEE

E

Standardkorper - Verglasung

[

Standardkorper - Zone

Standardwand

Umgebung - Asphalt

Umgebung - Erde

Umgebung - Gras

I_q
o

i-@-B8

" e Greu NN
¥ Informationen
Name | Grau
Beschreibung | Farbmaterialfr Innenausstattung.
fisselwdrter | Farbe,Grau, Grau,matt,Innen,Wand,Materialien, material
 Wandfarbe
[0 Rse 105 105 105 =
Oberflache | Flach/matt =
Fatbauftrag | Sproheffekt =
» [ ] Tonung
Farbe %
Grundfarben:
CrEEEEE N
_ el ol 0§ |
ENEEEEEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEENT N
Benutzerdefinier te Farben:
EErEE NN
rrrororrrr
Name:
RGB 187046023
Hellgkeit:
Original
Hinzufiigen PANTONE.
prees
«
ok || abbrechen | Anuenden

t
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Material fur Mobel anpassen



Material fiir Tische anpassen

Man kann nicht ,einfach so“ ein Material zuweisen.
Der Weg geht hier uber die ,Familienypen®

Typ bearbeiten 33 Typ bearbeiten

Vorsicht: Hier ist Material
ein Typparameter.

Also den richtigen Familientypen
(1400 x 700 x 750) anpassen.

Familientypen

x
Typenname: | 1400 x 700 x 750 v b}
| suchparameter Q|
Parameter | Wert | Formel [ spe [~
Konstruktion
Starke Tischplatte 30.00 = 0
Breitcvon Bein 30.00 -
Grafiken
Im Vordergrund zzichnen (Vorgabe)
Materialicn und Oberflichen
Rahmen Metall - Aluminiu m
Tischplatte Holz - Birke
Hohe 750.00
Lange 1400.00
Tiete 700.00
ID-Daten
Baugruppenkennzeichen
Typenbild
Bauelement
Modell
Herstell
Typenkomment tare

# BB tE e & 8

Abruftabellen verwalten. ..

Abbrechen Anwenden

Tischplatte

Holz - Birke

\ 4

Tischplatte

iKunststu:uf‘f - Weili
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Kleiner Tipp am Rande:
Bilder an die Wand



Tipp am Rande: Beim Rendern Bilder an die Wand mit “Abziehbild”

Auswiblen Verknupfungen

8 8 Q& B £

i

E @ 3 [ %
B R il o e S B
e e v T el L

| Abziehbad platzieren
Platziert um Render ein B4d auf den Obedlachen eines
Propeicbrom.. X |1 Boened © I0-Ansicht 1 X | Gebaudemosess.
-2 E | p—— thografischen 20- und 30-Ansicht
e b o Al .
% - Grundriss
4 Deckenpl Bevee Sie ein Abiiehbad pltsieren konnen, muszen Sie einen
i T
® - Ansichte:
I Legender

[0 Bouteiliste
B Plsne (alle
2] Familien
@ Gruppen
50 Revit-Verk

F1 dricken, um weitere Hilfe zu eshalten

Abzichbildtypen LS
Abziehbildtypen in Projekt Enstelungen
[Suchbegriffe eingeben q)
Bl B # =|:5 88

=

[eEr—
q
B EH EugE

t O

MNeues Abziehbild

Mame: | beamer|

| e

Einstellungen

Hellgkeit
Reflexionsvemagen
Transparenz.
Oberflache
Luminanz (cd/m"2).
Relief-Muster.
Relief-Stérke:

Ausschnitte:
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Bilder an die Wand - Anzeigen des “Abziehbilds”

“Abziehbilder” sind nur in bestimmten Anzeigesituationen sichtbar:
z.B. beim Rendern oder im Anzeigemodus “Realistisch”.

__________-_-_-_—_____'_'—-—-—__

@ Grafikanzeigeoptionen...

5] Drahtmodell
) Verdeckte Linie
() Schattiert

i’ Einheitliche Farben
(&) Realistisch

Perspektive @Q{“x &fﬁﬁﬁ‘ﬁéﬁ LR e«
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Material-Bibliothek
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Material-Bibliothek

Man kann die eigenen Materialien

oder die eigenen ,Lieblings-Materialien”

zur Wiederverwendung auch in einer eigenen
Material-Bibliothek zusammenstellen.

Hier wurde von uns eine
Material-Bibliothek ,al” angelegt.

Die Materialien aus dem Projekt wurden per Drag
and Drop der Bibliothek hinzugefugt.

N | Biiim-H mw D:\Seafile\al-apps\appsitemplate\revit
Start Freigeben Ansicht
<« v 4 » Dieser PC » d-data (D:) » Seafile » al-apps » apps » template » revit
~
 Mame Anderungsdatum Grofie Typ
h bj al.adsklib 06.12.2022 22:13 798 KB ADSKLIE-Datedi
al a1 adelldih Tan mE 17 JA77 77132 1T WR L an £ila-mnalldatad

Suchen

Materizlien in Projekt: Alle ¥ ~

Name

EEErEEEEEEN

lo
[
o

tan
)
c
&

>
T

[
&

‘m
3

3D - Schnittmaterial

3D-5chnittmaterial

Analytisch - Fundamentplatte

Analytisch - GeschoBdecke

EEEEEEE
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Beispiel-Datei zeigt Verwendung von Materialien aus Materialbibliothek

Die Bilderrahmen lassen Uber Exemplar-Parameter
die individuelle Zuweisung von Materialien zu.

Eigenschaften x|
bild_g -
Bild 800 x 1200

||"|Eibe1_ (1) v| Typ bearbeiten

Abhingigkeiten 4 |

Ebene Ebene @

Hihe won Ebene 0,90088 m
Materialien und Oberflachen

MAT_EILD \_s_gruen
Bemaftungen

RAHMENDICKE EGIEBE}E} m

ID-Daten



Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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