Lektion: Einstieg REVIT

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell
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Ganz wichtig: Wo zeichnen wir...?



Wir brauchen ein bisschen Orientierung.

Wir rei3en kurz das Thema 2D und 3D an.
Hierzu gibt es vieles zu verstehen.

An dieser Stelle fehlt uns hier die Zeit.

Deshalb ein — oberflachlicher — Schnelleinstieg.
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»REVIT ist ein 3D-Programm.”



»REVIT ist ein 3D-Programm*

Die ,Philosophie” in REVIT ist, dass man ein

Gebaude ,vollstandig” in 3D bearbeitet.

Es entsteht also ein ,Digitales Gebaudemodell®.

Wir werden noch tUber BIM sprechen...
https://de.wikipedia.org/wiki/Building Information Modeling



https://de.wikipedia.org/wiki/Building_Information_Modeling

~und was ist mit 2D?“



,und was ist mit 2D?“

Gelegentlich hort man Statements wie:

JREVIT i1st ein 3D-Programm, damit kann
man nicht in 2D arbeiten.”

Das 1st Quatsch.



Sinn der Arbeit mit 3D



Einfache Frage:
,Wie stellt Ihr Euch die Arbeit mit CAD vor?*
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Sinn der Arbeit mit 3D

Dieser Kurs wendet sich an ,Anfanger”,

Einfache Frage:
Wie stellt Ihr Euch die Arbeit mit CAD vor?*

,Zeichnen wie am Zeichenbrett”
oder
,Modellieren am Computer”

Die Bildbeispiele sind 20 Jahre alt...
3D ist lange schon da.

2D aber auch noch.
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Wozu 3D?

Man plantin 3D.

Man modelliert einmal.

Alle ,Zeichnungen® sind ,Ableitungen eines 3D-Modells”.

Wenn sich etwas am 3D-Modell andert,
sind automatisch alle ,Zeichnungen® auf dem aktuellen Stand.
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Wozu 3D?

Der Dialog uber die Planung wird durch raumliche Darstellungen
(z.B. Perspektiven) vereinfacht.
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Wozu 3D?

Der Gesamt-Aufwand verringert sich.

Das ,Handwerk 2D-Zeichnen” (wie traditionell am Zeichentisch) wird unwichtiger.
(Einige) 2D-Zeichnungen entstehen ,automatisch” aus dem Modell.

Ermittlung von Mengen und Massen gelingt zuverlassiger.

(Bei aller Euphorie: Es gibt auch noch viele Probleme zu [ésen.)
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Wozu 3D?

Je nach Anforderung konnen verschiedene Darstellungen erzeugt werden:

Zum Beispiel ,Nur das Tragwerk”
Zum Beispiel ,Nur der Rohbau”
Zum Beispiel ,Nur die Technische Gebaudeausstattung” (Technik, Leitungen, ...)
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Grenzen der Arbeit in 3D



Leistungsfahigkeit der Rechner



Leistungsfahigkeit der Rechner als limitierender Faktor

,Unser Modell krann eigentlich alles - bis zur
letzten Schraube — enthalten.”

Geht das wirklich? - Ist das sinnvoll?

Je ,vollstandiger” die Modellierung im Computer
erfolgt, desto groBer wird die Datenmenge.

Logisch, dass irgendwo Grenzen sind.
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UnverhaltnismaRiger Aufwand



UnverhaltnismaRBiger Aufwand

Alles was ein 3D-Modell beinhaltet,
muss auch irgendwer ,eingegeben” haben.

Jeder kennt die Floskel ,den Computer futtern®.
Das ist schlicht Arbeitszeit.

Arbeitszeit ist kostbar.
Man sollte sie nicht verschwenden.

Man sollte nur so viel Zeit aufwenden wie notig und sinnvoll.
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Praxis

In der Praxis reicht es, z.B. nur typische Anschlusspunkte
In ganz genau in 2D als Detail darzustellen.

Im Gesamtmodell in 3D kann man dann eine andere Abstraktion mit
weniger Details verwenden.
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Relation zum Fortschritt der Planung



Relation zum Fortschritt der Planung

Eventuell ist dieser Punkt fur ,Anfanger” am schwierigsten zu begreifen.

Man nahert sich der Entwurfsaufgabe vom Groben zum Feinen.
Der Detaillierungsgrad steigert sich im Planungsprozess.

Vieles weiss man in einer fruhen Phase noch nicht.

Vieles ist noch nicht entschieden.

Das 3D-Modell darf dann nicht suggerieren, dass alles schon im Detail
beplant ist; es muss auch eine Abstraktion liefern.
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PIXELGRAFIK / VEKTORGRAFIK
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Pixelgrafik in der Bildbearbeitung. Beispiel hier: Krita

= [Nicht gespeichert] (1,4 MiB) * - Krita
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Beim Zoomen werden die Elemente unscharf.
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Jetzt schauen wir uns das Gleiche mal im CAD also in der
Vektorgrafik an...



Jetzt bitte das Programm starten ...

R

Rewvit 2022

R AUTODESK' REVIT 2022
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Revit startet

Neues Projekt anlegen.

Vorlagedatei?

Heute ausnahmsweise:

<Keine Auswahl>

Neues Projekt

Vorlagedatei

=Keine Auswahl=

<Keine Auswahl=

BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht)
BIM Architektur und Ingenieurbau

BIM Gebaudetechnik

U = Wil

sirechen

Durchsuchen...

Hilfe
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Erste “Gehversuche” im Programm - “Kritzeln”



Kritzeln
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Stichwort: Einheiten
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Warum sprechen wir jetzt von Einheiten?



Warum miissen wir von Einheiten sprechen?

Autodesk REVIT ist ein amerikanisches Produkt.
Es kann sowohl ,metrische Einheiten” als auch ,britische Einheiten” verwenden.

* Injeder Datei sind also entsprechende Einstellungen gemacht.
« Bei der Installation; z.B. bei ,Bibliotheken” stehen oft beide Varianten zur Wahl.

Wir sollten also das Thema kennen...
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Falls man in REVIT ohne Vorlage startet,
wird man nach den Einheiten gefragt:



Einheiten

Britisch oder Metrisch?

Wir arbeiten immer in
“Metrisch”.

\

MaFeinheitensystem nicht definiert

Welches Mabeinheitensystem soll in diesem
Projekt gelten?

—} Britisch

— Metrisch
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Den Punkt findet man auch unter ,Verwalten“



Verwalten: Einstellung der Projekteinheiten

= i . " Autodesk Revit 2019 - STUDENTENVERSION - Praje

Datei  Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einflgen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  EREETEE
% @ @ Objektstile & Projektparameter ﬁﬁ Projektstandards dbertragen Tragwerkseinstellungen - %J @ &
- el [l Objektfang ._EL Gemeinsam genutzte Parameter m Micht verwendete bereinigen MEP-Einstellungen - Weitere k' k
["ﬁ Projektinformationen Globale Parameter | Projekteinheiten E}% Vorlagen fr Verteiler-Bauteillisten = Einstellungen @ F
Auswihlen = Einstellungen Projekteinheiten (UN) Prc

Gibt das Anzeigeformat far MaBeinheiten an.
Eigenschaften ¥ [ Ebene1 X

Wahlen 5ie eine Disziplin und Einheit aus, um die Prazision
(Rundung) und das Symbol anzugeben, die zum Anzeigen der

Grundriss - Einheit in einem Projekt verwendet werden.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

|.|"_'.-. vom et Clrmimm 4 wa | qg Tun hearheiten
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BRITISCH oder METRISCH
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Der groBe Unterschied: Metrisch oder Britisch

Einheiten Einheiten
Disziplin: Allgemein Disziplin: Allgemein
Einheiten Format Einheiten Format
Lange 1235 [mm] Lange 1'-511/32"
Fliche 123457 m* Flache 1234.57 SF
Volumen 123457 m® Volumen 1234.57 CF
Winkel T235 Winkel 1235
Meigung 12.35° Meigung 12.35°
Wahrung I 123457 Wiahrung I 123457
Massendichte 123457 kg/m* Maszendichte 1234.57 Ib/ft®
Dezimalzeichen/Zifferngruppierung: Dezimalzeichen/Zifferngruppierung:
123,456,789.00 V 123,456,789.00 w
fr— —
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Auch bei METRISCH kann man sich noch entscheiden: M oder MM
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Der kleine Unterschied:

.... millimetrisch und metrisch. ;-)

Einheiten > Einheiten >
Disziplin: Allgemein w Disziplin: Allgemein w
Einheiten Format [ Einheiten Format ~
Lange | 1235[mm] | Lénge | 123a568m |
Fliche m Fliche R T
WVaolumen 123457 m® Yelumen 1234 57 m*
Winkel 12.35° Winkel 12.35°
Meigung 12.35° MNeigung 12.3°
Wahrung 1234.57 Wiahrung 1.234 57€
Massendichte 1234.57 kg/m* Massendichte 123457 kg/m®
] W
Dezimalzeichen/Zifferngruppierung: Dezimalzeichen /Zifferngruppierung:
123,456,789.00 ~ 123.456.739,00 e
Abbrechen Hife Abbrechen Hife
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Normalerweise zeichnen wir in Metern. Die Vorlagen sind so auch so eingestellt.

Ohne Vorlagedatei Mit Vorlagedatei, z.B. Architektur...

Langeneinheit: Millimeter Langeneinheit: Meter

Neues Projekt

Neues Projekt X
Vorlagendatei Vorlagendatei
~ | | Durchsuchen... BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht ~ | | Durchsuchen...
<Keine Auswahl>

<Keine Auswahl>
BIM Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht)

BIM Architektur und Ingenieurbau

BIM Gebéudetechnik
(@TPTaTeR

Meu erstellen

(®) Projekt () Projektvorlage
Abbrechen Hife Abbrechen Hilfe
Einheiten x Einheiten *
Disziplin: Allgemein I Dizziplin: Allgemein -
Einheiten Format ] Einheiten | Format ~
Lange | 1235 [mm] | Lénge 1.234,568 m




2D-Zeichnung im Projekt
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Die REVIT-Welt des Modells



Die REVIT-Welt des Modells

Das Gebaudemodell ist von Anfang an vorbereitet.

Projektbrowser - Projekt]
=)-.0. Ansichten (nach Namen)

=) Tragwerkspline
Ebene -1 - Bewehrung
Ebene -1 - Schalplan
Ebene 0 - Bewehrung
Ebene 0 - Schalplan
Ebene 1 - Bewehrung
Ebene 1 - Schalplan
Ebene 2 - Bewehrung
Ebene 2 - Schalplan

= Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0
LAGEPLAN
Ebene 1
Ebene 2

-~ Deckenpline
Ebene -1
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2

= 3D-Ansichten
3D- Berechnungsmodell
{30}

=3 Bauteillisten/Mengen (Gliederung)
- ALLGEMEIN

O0_AMSICHTSLISTE
00_EBEMENLISTE
00_PLAMLISTE

-~ ARCH

AVA - DACHLISTE

AVA - DECKEMLISTE

AVA - FENSTERLISTE

AVA - GELAMDERLISTE

AVA - GESCHOSSDECKEMLISTE
AVA - SKELETTBAULISTE

AVA - TRAGWERKSSTUTZEN
AVA - TREPPENLISTE

AVA - TORLISTE

AVA - WANDLISTE
BEWEGUMGSPFADE / FLUCHTWEGE

ING
KORPER
= RAUME

RAUMIE - nach Ebene mit Fliche & Umfang
RAUME - nach Mutzungsgruppen
RAUME - nach Tops und Flachenzucrdnung
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Was wir als erstes erzeugen sollen,
ist aber
eine 2D-Zeichnung im Projekt.



Ansicht -> Zeichenansicht

Wir legen los. Unabhangig im ,3D-Gebaudemodell”

einfach in eine unabhangigen ,ZEICHENANSICHT".

REeHG-G-7- @ 2 -FA0A ©-95% B+

OBl Architektur  Einfidgen

ks Ca
) g
Andern Ansichtsvorlagen

Auswihlen ~

Projektbrowser - Projekt]

7] Ansichten (nach Namen)
Tragwerksplane
Grundisse
Deckenplane
3D-Ansichten
Ansichten

Legenden

Beschriften

Grafiken

Karpermodell & Grundstiick
—
b Gy

Sichtbarkeit/ Filter

= @

Feine Verdeckte Linien Verdeckte Linien

Linien  anzsigen
Grafik

X [ Ebene 0

Zusammenarbeit

entfernen

X

Verwalten

Q ooo
[~

In Cloud Render-
rendern Katalog

Darstellung

&

3D- Schnitt D

Tools

Andern -

N B

Autodesk Revit 2021.1.1 - STUDENTENVERSION - Projekt] - Grundriss: E

B

Ansicht

Bil i Pl

Ansicht M

=

Erstellen

Zeichenansicht

Erstellt eine Ansicht mit Details, die nicht direkt mit dem
Gebzudemeodell verbunden sind.

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um nicht verbundene, zur
Ansicht gehorige Details mit unterschiedlichen
AnsichtsmaBstaben (grob, mittel, fein) mit den 2D-

D 2u erstellen: Detaill
Detailbereichen, D Dimmung,
BemaBungen, Symbolen und Text.

F1 driicken, um weitere H

Meue

Marme:

Malistah:

Malistabswert 1:

fa b

Abbrechen I’I

R ————

T ——
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Zeichenansicht

Die ZEICHENANSICHT reiht sich entsprechend ein
und kann spater im PLAN verwendet werden.

Projektbrowser - Projektl
E| D Ansichten (nach Mamen)

&

Tragwerkspléne
Grundrisse
Deckenplidne
30-Ansichten
Ansichten
Zeichenansichten

Projektbrowser - Projekt]

-0, Ansichten (nach Mamen)
----- Tragwerkspldne

----- Grundrisse

----- Deckenplane

----- 3D-Ansichten

----- Ansichten

[3--- Legenden
-3 Bauteillisten/Mengen [Gliederung)
-y Plane (alle)

= Aufgabe 0 - Mein LOGO
L E Zeichenansicht: Logo
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Einstieg REVIT
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Revit-User-Interface



Elemente des User Interfaces

CIEER

b Acheitur  Iogeniubau SuN Spteme  Enfogen Bechien  Betechnun  Krpeimodell & Guindatikk

B GOEA I PR &

[Anden|  Wand  Tor Fenster Beutel  Stotze Doch Decke Geschossdecke Fassadensystem Fossadenraster

Auswablen +

Projektbrowser - Projekt]

&

Trognerkspisne

- Grundrisse

Deckenplane

30-Ansichten
- Ansichten

& Legenden

R

i ) Piane (ale)
-] Familien
&[] Gruppen
8 Revit-Verimilpfungen

Eigenschaften

rojeibiowsdi Giédiring 3
Grafiken

Grundriss: Ebene 0 +| 5 Typbearbsiten
Abhingigkeiten & A
Projektbrowser Glisderung | "

r2"2-SO0A @-0 % 8- =

Erstellen

% [ Ebene x

=103 Ansichten [nsch Namen)

- Bauteillisten/Mengen (Gliederung)

2_AUSEAU B FENSTER BT

Zusammenarbeit

sichtsmaBstab

Wiatistabsweert 1
Modell anzeigen
Detailierungsgrad

1:50 i I
Normal i
Fein

Sichtbarkeit der Teilelemente
Uberschreibungen Sichtbark..

Original anzeigen
Bearoeiten.
rociten...

Ausichtung
Wandverbindingeanzeige
Disziplin

Verdeckte Linien anzeigen
Position fur Farbachema
Farbschema
Systemisrbschemata
Standardanzeigest| fur Anal
Sonnenbahn

Unterlage
Bereich: Basisebene

Grenzen
Zuschneidebereich
Zuschneidebereich sichtbar

Hilfe zu Eigensshatten

Bea
Brojektnorden
e Wandverbindungen ber.
Architekonisch

Nach Disziphn
Hintergrund

& [v
Anwenden s B GEH o mE@ETE
scHaLr fr

ErschlieBung

Ansicht

‘Autodesk Revit 2018 - Schulungsversion - Projelt - Grundriss: Ebene 0 mort oder Frage eingeben

b‘ @ @I [ Fische ~ ~ @
A

Gelander Rampe Treppe Modelkext Modellinie Modelgmppe  Raum Raumtrennungelnie

Verwalten  Zusatmodule  Andem

W B EB o9 AL R

Modell Raum & Fliche ~

Einstellungen unter
Ansicht -> Benutzeroberflache

homelden - % @ - _ & X
=l
H i
| i
Ansichten Benutzeroberfliche
en-funtereinander o

ster |

+ Navigations|eiste

+| Projektbrowser

Systembrowser

+| Eigenschaften

vielzanl
Crwesen auigezeig

nan

MEP-Fertigungsteile
P&ID Modellierer
| Statusleiste
| Statusleiste - Bearbeitungsbereiche
'11 Statusleiste - Entwurfsoptionen
|| Zuletzt verwendete Dateien

Browseransicht

'@ﬁ Tastaturkurzbefehle

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

Raum Nach Schacht
beschrften " [ Fliche beschriften = Flache

G5 A Dameden - W B - & X

@+

ale = wand i Anssigen
EE & Vel I Referenaeb

iy Verika erenaebene

A oF Raster Festlegen 7

I Gaube B Viewer
Gifnung Beug Arbeltsebene

= R i S )
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REVIT Werkzeuge kennenlernen



Navigationsbefehle

... mit dem Mausrad
Zentrum fur das Zoomen ist die Position der Maus

Mausrad drucken: Bildausschnitt verschieben
Doppelklick auf Mausrad: Zoom Grenzen

Tastatur-Shortcuts

Befehl Shortcut Merkhilfe

Zoom Fenster ZR “Zoom Region”
Verkleinern 2x Z0 “Zoom Out”
Zoom Grenzen ZE “Zoom Extends”
Zoom Alles ZA “Zoom All”
Vorige Einstellung P “Zoom Previous”
Ndchste Einstellung ZN “Zoom Next”

~  Zoom Fenster
Verkleinern 2x
Zoom Grenzen
Zoom alles
Zoom fir Plan anpassen
Verherige Einstellung Pan/Zoom

Machste Einstellung Pan/Zoom

—
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Elemente markieren und auswahlen



Video: Elemente auswahlen... https://youtu.be/1d4MP5rpMKU

Elemente auswaehlen

|

N g

Filter

Video geprift am 06.11.2022, JT 55


https://youtu.be/1d4MP5rpMKU

Video: Stutzen und dehnen

https:/ /youtu.be/DIvNuZNzQuQ

r02 EINSTIEG Aendern - Stutzen und dehnen

]
o=

/ e W ' s
| S

/
I

w«

W?z: ™

Video zuletzt gepruift: 28.10.2019, JT
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https://youtu.be/DIvNuZNzQuQ
http://www.youtube.com/watch?v=DIvNuZNzQuQ

Video: Ausrichten https://voutu.be/a0sMnOR5mM&4%

r02 EINSTIEG Aendern - Ausrichten

Video zuletzt gepruift: 28.10.2019, JT 57


https://youtu.be/a0sMn0R5mM4
http://www.youtube.com/watch?v=a0sMn0R5mM4

Video: Versatz (“Versetzen”, “Offset”) https:/ /voutu.be/2qUX1fDn8IA

r02 EINSTIEG Aendern - Versatz

WheelDown
B R

Video zuletzt gepruift: 28.10.2019, JT 58


https://youtu.be/2qUX1fDn8IA
http://www.youtube.com/watch?v=2qUX1fDn8IA

Video: Andern Verschieben https:/ /youtu.be/IdnYQ3RrMUk

r02 EINSTIEG Aendern - Verschieben

I
—]

|
Li,\r

Gatien 5
Abmessungen N 2
LButton Phase emen —

Video zuletzt geprift: 28.10.2019, JT 59


https://youtu.be/IdnYQ3RrMUk
http://www.youtube.com/watch?v=IdnYQ3RrMUk

Video: Spiegeln https://youtu.be/8MWi5ZOlabw

r02 Aendern Spiegeln
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https://youtu.be/8MWi5ZOlabw
http://www.youtube.com/watch?v=8MWi5ZOlabw

Video: Drehen

https:/ /voutu.be/3bDI3ezduek

r01 Aendern Drehen

’
»

J

LButton

Video zuletzt gepuft: 07.12.2019, JT
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https://youtu.be/3bDl3ezduek
http://www.youtube.com/watch?v=3bDl3ezduek

Video: Verschieben und kopieren https://youtu.be/SLBuNI5IRX0

r01 Aendern Kopieren und Zwischenablage

-

’ =N

Video zuletzt gepuft: 07.12.2019, JT 62


https://youtu.be/SLBuNl5lRXo
http://www.youtube.com/watch?v=SLBuNl5lRXo

Tipps fur Stunde 3
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Ende

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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