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Lektion , Bilderwand 2*



Wir haben das vorige
,Beispiel Bilderwand“ noch im Gedachtnis...



Eine geeignete Wand suchen...

Beispiel:

Ein leeres Stuck Wand
zwischen zwei Turen
In einem Flur.

Was konnte dort kunftig
in welchem Format hangen?

Ein Bild?
Mehrere?




Mitmachiibung im KurS

Skizze...




Wiederholung...?



Kurzer Blick in eine andere REVIT-Datei...
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Kurzer Blick in eine andere REVIT-Datei. Was sieht man?
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Kurzer Blick in eine andere REVIT-Datei. Was sieht man?

Eine Wand
mit zwei Turen.
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Was sieht man hier...?



HiRN




Was sehen wir?

Ein Schnitt. Wir schneiden durch zweil Decken und blicken gegen eine Wand.
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Begleitnotiz

Durch Vorfuhrung einer REVIT-Datei mit 3D-Inhalten wird ein erster
Einstieg in den 3D-Bereich gegeben.

Siehe folgende Screenshots.
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Darstellungsarten
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Der ,,Look” fur die Abbildung eines
3D-Modells kann konfiguriert werden.



Es folgen Beispiele...



Welche Darstellungsart wird hier verwendet?

HiRN
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Am unteren Bildrand finden sich die Moglichkeiten zur Einstellung.



Darstellung: Verdeckte Linie

4 Grafikanzeigeoptionen...

=) Drahtmaodell
[ ) Verdeckte Linie ]
= Schattiert
) Einheitliche Farben
&7 Realistisch
Raytracing
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Darstellung: Einheitliche Farben

& Grafikanzeigeoptionen..,

(=) Drahtmodell
= Verdeckte Linie
1 Schattiert
(| P Einheitliche Farben ]
&7 Realistisch
Raytracing

1:100 B &5 R e 6 LE 8




Darstellung: Schattiert

%4 Grafikanzeigeoptionen...

=) Drahtrmodell
(= Verdeckte Linie

(= Schattiert ]

1: 100

(= Einheitliche Farben
=7 Realistisch
Raytracing
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Farbverlauf lasst Form erahnen

Durch den Farbverlauf, durch die Helligkeitsverteilung
konnen wir erkennen,
dass es sich bei den Objekten vermutlich um Zylinder handel.t
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Darstellung: Realistisch

& Grafikanzeigeoptionen..,

=) Drahtrmodell
() Verdeckte Linie
7 Schattiert
5 Einheitliche Farben
[ &1 Realistisch ]
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Darstellung: Realistisch; mit zusatzlichen Einstellungen. ,Skizze*

1:100

[ i Grafikanzeigeoptionen... ]

(=) Drahtrmodell
(=) Verdeckte Linie
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~ Fotografische Belichtung

Fotografische Belichtung aktivieren

Belichtung: (O Automatisch (@ Manuel
Wert: 1

Bild: Farbkorrektur...
+ Hintergrund

intergrund: K&e he

Als Ansichtsvorlage speichern,

Wie wirken sich auf A aus?

oK Abbrechen An




Darstellung: Realistisch mit zusatzlichen Einstellungen

-> KAMERA
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Eine Meinung bilden...

Ist es legitim, dass der Computer den Look einer Handskizze imitiert?

Unabhangig davon, ob die Skizze mit dem Stift entstanden
iIst oder vom Computer generiert wurde gilt:

Die unscharfe Zeichnung druckt aus, dass eine Idee formuliert wird,
dass noch nicht alles entschieden ist.
Es wird dem Betrachter Raum fur die eigene Phantasie gegeben.
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Darstellung: Realistisch mit zusatzlichen Einstellungen
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Ende

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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https://www.archland.uni-hannover.de/thome

